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prof. UG, dr hab. Tomasz Cztapinski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5
Wyktad, Cw. audytoryjne
Sposéb realizacji zajec
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. audytoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Rozwigzywanie zadan Spos6b zaliczenia

- Wyktad problemowy
- Zaliczenie na ocene

- Egzamin

Formy zaliczenia
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- kolokwium

Podstawowe kryteria oceny

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie

* Egzamin
» Kolokwium

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest poznanie przez studentéw metod analizy decyzji w sytuacjach, w ktorych badany problem da sie wymodelowaé
matematycznie oraz mozna sformutowac kryteria optymalnosci rozwigzania.

Tresci programowe

1. Przyktady modeli decyzyjnych.
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2. Postac¢ standardowa i kanoniczna zadania programowania liniowego. Rozwigzywanie zadan programowania liniowego. Zagadnienie dualne
programowania liniowego. Algorytm sympleks.
Zagadnienie transportowe. Metoda kata pétnocno-zachodniego.
Zadanie programowania nieliniowego. Metoda Lagrange'a.
Elementy programowania dynamicznego. Zasada optymalnosci Bellmana.
Teoria gier przy podejmowaniu decyzji. Gry dwuosobowe, reguly decyzyjne, dopuszczalne strategie.
Podejmowanie decyzji w warunkach niepewnosci. Kryteria Hurwicza, Walda, Savage'a, Bayesa.
8. Podejmowanie decyzji w warunkach niepetnej informacji. Drzewa decyzyjne.
Wykaz literatury

No o~

1. D.G. Luenberger, Y. Ye, Linear and Nonlinear Programming, Springer 2015.

I. Nykowski, Programowanie liniowe, Warszawa 1980.

B. Martos, Programowanie nieliniowe. Teoria i metody, Warszawa 1983.

P.D. Straffin, Teoria gier, Warszawa 2004.

Zbidr zadan z programowania matematycznego, pod red. Z. Galasa i |. Nykowskiego, Warszawa 1986.
6. Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach, pod red. K. Kukuty, Warszawa 1996.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

ok oen

Student zna i rozumie:
» Podstawowe pojecia i twierdzenia programowania liniowego i nieliniowego.
Zasade optymalnosci Bellmana.
» Podstawowe pojecia teorii gier.
* Réznice miedzy kryteriami Hurwicza, Walda, Savage'a, Bayesa. Pojecie drzewa
decyzyjnego.
Umiejetnosci

Student potrafi:
* Rozwigzywa¢ wybrane zadania programowania liniowego. Sformutowac
zadanie dualne do danego. Stosowac¢ algorytm sympleks.
Rozwigzywaé wybrane zadania programowania nieliniowego.
Stosowaé zasade optymalnosci Bellmana.

« Stosowac teorig gier przy podejmowaniu decyzji.

» Podejmowac¢ decyzje w warunkach niepewnosci, stosujac kryteria Hurwicza,
Walda, Savage'a, Bayesa. Podejmowac decyzje w warunkach niepetnej
informaciji.

Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt

tomasz.czlapinski@mat.ug.edu.pl
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