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Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6

Wyktad, Cw. laboratoryjne 30 godz. wykt, 30 godz ¢éw. lab., praca wiasna
Sposéb realizacji zajec studenta

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Rozwigzywanie zadan Spos6b zaliczenia

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng - Zaliczenie na oceng

- Egzamin
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- egzamin pisemny testowy

- kolokwium

- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Laboratorium:

* 100% punkty z realizowanych zadan, pra¢ domowych, projektow
Egzamin:

* 40% test wiedzy teoretycznej

* 40% ocena realizowanych projektow

» 20% uzyskanie certyfikatu Cisco (Python)

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstepne
Znajomos¢ podstw programowania, algorytméw i ztozonosci, jezykéw i paradygmatéw programowania obiektowego w wybranych przez studenta
jezykach.

Cele ksztatcenia

Celem kursu jest:

1. Zapoznanie z podstawowymi metodami uczenia maszynowego

2. Nabycie umiejetnosci stosowania podstawowych algorytméw uczenia maszynowego - praca w srodowisku Python

3. Opanowanie matematycznych metod modelowania probleméw i narzedzi uczenia maszynowego oraz oceny ich przydatnosci.

Tresci programowe

1.Wprowadzenie do podstawowej terminologii i notacji. Strategia tworzenia systemu w uczeniu maszynowym

2. Python w uczeniu maszynowym .Wykorzystywanie srodowiska Python do uczenia maszynowego: Anaconda, Jupyter, NumPy, Pandas,
Matplotlib, SciPy.

3.Wstepne przetwarzanie danych. Najlepsze metody oceny modelu i strojenie parametryczne.

4. Analiza danych za pomoca analizy regresyjnej, analiza skupien

5.Uczenie sieci neuronowych za pomoca biblioteki TensorFlow

6. Przyktady zastosowania :

1.Modelowanie danych sekwencyjnych za pomoca rekurencyjnych sieci neuronowych

2.Praca z tekstem

3.Praca z obrazami
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Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO02: ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie P_W1; Student zna podstawowe pojecia w zakresie programowania, algorytmow i
wiedze ogolng w zakresie sztucznej inteligenciji, jezykow ztozonosci, jezykdw i paradygmatéw programowania (K_W02)
formalnych, metod numerycznych Umiejetnosci

K_UO01:potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do

P_U1: Student potrafi rozwigzywac problemy programistyczne z wykorzystaniem
formutowania, analizowania i rozwigzywania problemyw

wiedzy matematycznej, projektowac i analizowac¢ algorytmy pod katem ich
poprawnosci przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw
projektowych (K_U01, K _U04)

zwigzanych z informatyka, projektowac i analizowaé
algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci

obliczeniowej

Kompetencje spoteczne (posta
K_UO04: potrafi tworzy¢, uruchamiac i testowaé programy P 1e sp ® wy)

przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcoéw P_K1: Student zdaje sobie sprawe z tempa rozwoju technologicznego i rozumie
projektowych potrzebe dalszego uczenia sie (K_K01,K_K02 )

K_KO01: zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe P_K2: Student potrafi formutowa¢ opinie na temat zastosowania podstawowych
dalszego uczenia sie konstrukcji programistycznych (K_K03)

K_KO02:potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementyw rozumowania
K_KO03: potrafi i jest gotéw formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien informatycznych

Kontakt

vonyshchenko@inf.ug.edu.pl
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