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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Fizyki Teoretycznej i Astrofizyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Bioinformatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr hab. Marek Krosnicki

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Wyktad

Sposéb realizacji zajec
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wykifad: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
- Dyskusja

Sposéb zaliczenia
- Wyktad problemowy

Zaliczenie na ocen
- spraca wiasna €

Formy zaliczenia

kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

* Poprawne zrealizowanie zadan sformutowanych w trakcie zaje¢

* Pozytywny wynik z kolokwium

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie

zaktadany efekt

ksztatcenia konwersatorium kolokwium sprawozdanie egzamin pisemny egzamin ustny
Wiedza
KW_05 X X
Umiejetnosci
KU_01 X X
KU_04 X X
Kompetencje
KS_02 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
brak
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B. Wymagania wstepne
brak

Cele ksztatcenia

Blok | (15 godzin): Zapoznanie studentéw z podstawami metodologii zarzadzania projektami, w szczegolnosci przedstawienie kluczowych réznic
pomiedzy poszczegdlnymi metodologiami zarzgdzania projektem: PMI, PRINCEZ2 i podej$ciem ,zwinnym”.

Tresci programowe

Blok | (15 godzin): Zapoznanie studentéw z podstawami metodologii zarzgdzania projektami,

Uczestnik kursu rozumie pojecie ,projekt” oraz réznice pomiedzy projektem a procesem. Zna role projektu w zyciu organizaciji.

Zna najwazniejsze pojecia w zarzadzaniu projektami, takie jak zakres, cel projektu, uzasadnienie biznesowe, interesariusze projektu, cykl zycia i fazy
projektu, ryzyka w projekcie, harmonogram, budzet. Rozumie zaleznosci pomiedzy zakresem, budzetem, czasem i jakoscia.

Uczestnik kursu potrafi opracowac cel i zakres prostego projektu a takze przedstawi¢ jego uzasadnienie biznesowe.

Wie, jak stosowaé podstawowe narzedzia definiowania zakresu projektu, harmonogramowania i budzetowania.

Uczestnik kursu poznat podstawowe techniki przegladu jakosci i monitorowania przebiegu projektu.

Wie czym jest zamknigcie projektu, rozumie jego znaczenie dla kolejnych projektéw organizacji.

Uczestnik kursu rozumie kluczowe réznice pomiedzy poszczegdlnymi metodologiami zarzadzania projektem: PMI, PRINCEZ2 i podej$ciem
LZwinnym”.

Blok Il (15 godzin): Praca projektowa w srodowisku zwinnym

Cele ksztafcenia:

Uczestnik kursu rozumie réznice w podejsciu kaskadowym (,waterfall”’) a zwinnym (,agile”) w zarzadzaniu projektami. Zna zalety i stabe strony
podejscia zwinnego.

Rozumie podstawowe pojecia: proces, produkt, role w zespole, pryncypia AgilePM, krytyczne czynniki sukcesu.

Zna podstawy najpopularniejszych metodyk zwinnych w projektowaniu rozwigzan informatycznych, w szczegoélnosci SCRUM i Programowanie
Ekstremalne.

Uczestnik kursu potrafi petni¢ role Scrum Mastera w prostym projekcie. Potrafi przeprowadzi¢ Spotkanie SCRUM oraz zaplanowac prosty sprint
projektowy.

Wie czym jest podejscie Design Thinking. Rozumie jego role w planowaniu projektu informatycznego.

Uczestnik kursu rozumie role odbiorcy w projektowaniu rozwigzan informatycznych. Zna pojecia Product Owner oraz User Experience.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

* A.1. Larman, Craig (2004). Agile and Iterative Development: A Manager's Guide. Addison-Wesley. p. 27. ISBN 978-0-13-111155-4.
A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

* Frank Turley, “An introduction to PRINCEZ2” version 1g

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
KW_05 Posiada podstawowg wiedze pomocng w » Uczestnik kursu rozumie pojecie ,projekt” oraz réznice pomiedzy projektem a
indywidualnej przedsiebiorczosci oraz posiada procesem. Zna role projektu w zyciu organizaciji.
podstawowg wiedze z zakresu dziedzin nauk spotecznych i * Zna najwazniejsze pojecia w zarzadzaniu projektami, takie jak zakres, cel
humanistycznych pomocng w przedsigbiorczosci oraz projektu, uzasadnienie biznesowe, interesariusze projektu, cykl zycia i fazy
efektywnym funkcjonowaniu w spoteczenstwie, jako projektu, ryzyka w projekcie, harmonogram, budzet. Rozumie zaleznosci
cztowiek, obywatel, pracownik, pracodawca. Rozumie pomiedzy zakresem, budzetem, czasem i jakoscia.
zasady odpowiedzialnosci w prowadzeniu badan » Wie, jak stosowa¢ podstawowe narzedzia definiowania zakresu projektu,
naukowych. harmonogramowania i budzetowania.
KU_01 Potrafi programowadé, wykorzystujac nowoczesne » Uczestnik kursu poznat podstawowe techniki przegladu jako$ci i monitorowania
narzedzia programistyczne, w tym narzedzia dedykowane przebiegu projektu.
bioinformatyce » Wie czym jest zamkniecie projektu, rozumie jego znaczenie dla kolejnych
KU_04 Efektywnie planuje i organizuje prace samodzielng projektow organizaciji.
lub w ramach zespotu *» Uczestnik kursu rozumie kluczowe réznice pomiedzy poszczegdlinymi
KS_02 Jest gotéw do pracy w zespole, w szczegdlnosci metodologiami zarzadzania projektem: PMI, PRINCE2 i podej$ciem ,zwinnym”.
wspolnej realizacji projektéw programistycznych * Uczestnik kursu rozumie réznice w podejsciu kaskadowym (,waterfall’) a
zwinnym (,agile”) w zarzadzaniu projektami. Zna zalety i stabe strony podejscia
zwinnego.
* Rozumie podstawowe pojecia: proces, produkt, role w zespole, pryncypia
AgilePM, krytyczne czynniki sukcesu.
* Zna podstawy najpopularniejszych metodyk zwinnych w projektowaniu
rozwigzan informatycznych, w szczegélnosci SCRUM i Programowanie
Ekstremalne.Wie czym jest podejs$cie Design Thinking. Rozumie jego role w
planowaniu projektu informatycznego.
* Uczestnik kursu rozumie role odbiorcy w projektowaniu rozwigzan
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Gdanski

Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

informatycznych. Zna pojecia Product Owner oraz User Experience.
Umiejetnosci

» Uczestnik kursu potrafi opracowac cel i zakres prostego projektu a takze
przedstawi¢ jego uzasadnienie biznesowe.
* Uczestnik kursu potrafi petni¢ role Scrum Mastera w prostym projekcie. Potrafi
przeprowadzi¢ Spotkanie SCRUM oraz zaplanowaé prosty sprint projektowy.
Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt

marek.krosnicki@ug.edu.pl
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