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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Fizyki Teoretycznej i Astrofizyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Bioinformatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki modut Podstawowa
specjalnosciowy
specjalizacja| Podstawowa

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr hab. Marek Kro$nicki
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3

Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

fakultatywny (do wyboru) polski

Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

«¢wiczenia laboratoryjne:

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

«zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych: Studenci musza napisa¢ krétkie
raporty z czterech zadan numerycznych. Dwa raporty bedg referowane w
stylu ,Elevator pitch”.

Podstawowe kryteria oceny

Kryteria oceny sg zgodne z regulaminem studiéw UG.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie

zakladany efekt ) . . N .
. konwersatorium kolokwium sprawozdanie egzamin pisemny egzamin ustny
ksztatcenia
Wiedza
KW_01 | X | X | |

Umiejetnosci
KU_01 X | X | X | |

Kompetencije

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Zaliczony "Wstep do informatyki"
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B. Wymagania wstepne
brak
Cele ksztatcenia

Teoretyczne i praktyczne zapoznanie studentdw z metodami obrébki i analizy obrazéw.
Tresci programowe

1) Definicja obrazu. Formaty zapisu obrazu.

2) Omowienie bibliotek Pythona potrzebnych do analizy i obrébki obrazéw (Skimage)

3) Konwersja obrazéw kolorowych na obrazy w skali szarosci

4) Filtrowanie obrazoéw (filtry dolno i gérno przepustowe)

5) Binaryzacja obrazéw, operacje morfologiczne

6) Transformacje afiniczne

7) Dopasowywanie obrazéw (Korelacja wzajemna)

8) Automatyczne rozpoznawanie obiektdw na obrazie na przyktadzie algorytmu k-means.
Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
A.1. wykorzystywana podczas zaje¢
Chris Solomon, Toby Breckon, ,Fundamentals of Digital Image Processing”, Wiley-Blackwell, 2011

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
KW_01 Ma wiedze z zakresu technologii informatycznych, Student zna podstawowe metody filtrowania i segmentacji obrazow.
ze szczegollnym uwzglednieniem programowania Umiejetnosci

KU_01 Potrafi programowaé, wykorzystujac nowoczesne
narzedzia programistyczne, w tym narzedzia dedykowane
bioinformatyce

Student umie stosowac filtry liniowe i nieliniowe w celu uwydatniania pozadanych
cech obrazoéw.
Student umie samodzielnie napisaé program ktéry w sposéb automatyczny
klasyfikuje obiekty na obrazie

Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt

marek.krosnicki@ug.edu.pl
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