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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Jakub Neumann; dr Andrzej Borzyszkowski

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS
4

Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- wyktad z prezentacjg multimedialng

- ¢wiczenia laboratoryjne - projektowanie
doswiadczen

- cwiczenia laboratoryjne -- sporzgdzanie i
uruchamianie programéw komputerowych

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia

obserwacja
zakladany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnos¢é ostawy i
Z I WI WY |
ksztatcenia g . pro} P yw p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_WO07 X
K_W08 X
Umiejetnosci
K_Uos I | x| I I I
Kompetencje
K K02 I I I I I | x

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
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Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztalcenia

Zapoznanie studentéw z rozwigzaniami, technikami i technologiami projektowania, wytwarzania i dostarczania systemoéw informatycznych z
wykorzystaniem chmury.
Tresci programowe

Przeglad zagadnien zwigzanych z automatyzacjg srodowisk wytwarzania i dostarczania ustug informatycznych w chmurze
Przeglad technik i ustug projektowania systemoéw informatycznych z wykorzystaniem obecnych trendéw i najlepszych praktyk
Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
A.1. wykorzystywana podczas zaje¢

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

B. Literatura uzupetniajaca

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza
P6S_WG K_W07 K_ W08 P6S_UW P6S_UU K_U05 ma wiedze w zakresie projektowania, wytwarzania, testowania, wdrazania i
P6S_KK K_KO02 utrzymania aplikacji webowych oraz ich bezpieczenstwa ma wiedze w zakresie

wykorzystania narzedzi i Srodowisk wytwarzania, testowania i utrzymania
oprogramowania
Umiejetnosci

korzysta z zaawansowanych funkcjonalnosci systemoéw operacyjnych, w
szczegdlnosci zwigzanych z aspektami sieciowymi, wirtualizacjg, konteneryzacja i
innymi technologiami chmurowymi

Kompetencje spoteczne (postawy)

potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

Kontakt

j.neumann@inf.ug.edu.pl
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