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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Joanna Jedrzejowicz
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 4

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.
Cykl dydaktyczny

2016/2017 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkow) Sposéb zaliczenia

- Egzamin . .
- Kolokwium - Zahczelnle na ocene
- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, | Egzamin
Formy zaliczenia
praktyczny)

egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
Podstawowe kryteria oceny

Przedmiot konczy sie egzaminem pisemnym. Warunkiem przystapienia do egzaminu

jest wczesniejsze zaliczenie ¢wiczen oraz zaliczenie projektu programistycznego.

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia

Metoda projektéw (projekt ) i
. L . Analiza zdarzen krytycznych )
zaktadany efekt ksztatcenia badawczy, wdrozeniowy, Kolokwium (przypadkow) Egzamin
praktyczny) przyp
Wiedza
K_W02 X X
K_W04 X X
K_W08 X X
K_W10 X X
Umiejetnosci
K_U06 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
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A. Wymagania formalne
B. Wymagania wstepne
Umiejetno$¢ programowania w jezyku wysokiego poziomu.

Cele ksztatcenia

Zapoznanie z technologig XML

Ugruntowanie wiedzy na temat programowania

Umiejetnos¢ stosowania API

W ramach laboratorium studenci wykonuja projekty programistyczne zwigzane z tworzeniem schematow, przeksztatceh oraz zastosowaniem XML w
tworzonych w zespotach aplikacjach

Tresci programowe

Dokumenty XML. Historia i rozwoj jezyka. Struktura dokumentéw. Dokumenty poprawnie-zbudowane. Parsowanie. Klasy dokumentéw XML. Jezyki
opisu klas: DTD, XML Schema. Ustalenie przynaleznos$ci dokumentu do klasy. Technologie rozszerzen: dostepu (Xpath), faczenia (xlink),
wskazywania (Xpointer), zapytan (XQuery), nazw (Namespaces) , itp. Technologie prezentacji: XSL (Rozszerzalny Jezyk Styléw), XHTML (XML jako
HTML).

Technologie programistyczne: DOM (Obiektowy Model Dokumentéw),

SAX (Prosty Parser dla XML) i XSLT (Jezyk Transformacji dla XML).

Przykitady zastosowan przemystowych: sktadanie artykutéow (MathML),

opis zasobéw (RDF), wymiana informacji finansowej (VISA Invoice), itp.

Podstawy matematyczne i obliczeniowe dla XML: elementy teorii

jezykéw formalnych.

Wykaz literatury

Podstawowa:

P. Kazienko, K. Gwiazda — XML na powaznie, Helion 2002

K. Carey, S. Blatnik — XML. Content and Data, Pearson Education 2002

World Wide Web Consortium — Technical Reports

Uzupetniajaca:

A. Moller, M. Schwartzbach — An Introduction to XML and Web Technologies, Addiison Wesley 2006

Efekty ksztalcenia Wiedza

(obszarowe i kierunkowe) i . . .
Student poszerza wiedze w zakresie programowania (K_\W02) oraz technologii

K_WO02 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie sieciowych (K_W10)
wiedze ogolng w zakresie

programowania, algorytmow i ztozonosci, architektury
systemow

komputerowych, systemoéw operacyjnych, technologii
sieciowych, jezykow i

paradygmatow programowania, grafiki i komunikacji
cztowiek-komputer,

Student zdobywa wiedze na temat wykorzystania API
Student zdobywa wiedze na temat struktury i zastosowan dokumentéw XML.
Rozumie pojecia 'dokument poprawnie zbudowany', 'dokument walidowany przy
pomocy zadanego schematu'.

Umiejetnosci

Student projektuje dokumenty XML na podstawie dokumentacji w jezyku potocznym

sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii (K_U06)

oprogramowania, jezykow Definiuje schematy DTD i XML Schema opisujgce klasy dokumentéw zgodnych z
formalnych zadang specyfikacjg

K_W04 zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz Konstruuje wyrazenia regularne spetniajace zadane warunki. Potrafi korzysta¢ z
st;uktUry danych przestrzeni nazw.

Wybiera sposoéb prezentacji dokumentu XML i stosuje XHTML i XSL. Konstruuje
przeksztatcenia dokumentéw XML wykorzystujgce XSLT, DOM, SAX.
Programuje aplikacje wykorzystujace API

Ma umiejetnosc¢ zapisania tekstu matematycznego w jezyka MathML.

K_WO08 ma ogodlng wiedze na temat réoznych paradygmatéw
programowania i jezykéw programowania (imperatywny,
obiektowy, asembler); szczegdtowo zna metody
projektowania i programowania obiektowego

K_W10 ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym Kompetencje spoteczne (postawy)

podstawowych protokotow komunikacyjnych, Student dyskutuje na temat trafno$ci zastosowanych rozwigzan prezentujac
bezpieczenstwa i budowy aplikacji sieciowych stworzone projekty i potrafi formutowa¢ opinie na temat zastosowanych rozwigzan,
K_UO06 projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i potrafi samodzielnie wyszukiwaé informacje na stronie World Wide Web Consortium

ztozonosci obliczeniowej oraz programuje algorytmy;
wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i struktury
danych

Kontakt

jj@inf.ug.edu.pl
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