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Kierunek studiow

Informatyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot prof. dr hab. Andrzej Szepietowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |[30.0 30.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 65.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z podstawami matematyki dyskretnej zgodnie z potrzebami informatyki.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_WO02] posiada wiedze w
zakresie matematyki dyskretnej
oraz metod probabilistycznych i
statystyki

student posiada podstawowg
wiedze z matematyki dyskretnej
(arytmetyki komputerowe;j,
kombinatoryki i funkgiji
Boolowskich),

student posiada podstawowa
wiedze z rachunku
prawdopodobienstwa

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_U02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

potrafi precyzyjnie formutowaé
pytania, stuzace pogtebieniu
wiasnego zrozumienia danego
tematu

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_UO01] potrafi zastosowaé
wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i
rozwigzywania probleméw
zwigzanych z informatyka

student potrafi stosowaé
matematyke dyskretng do
projektowania algorytmow

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_UO3] potrafi projektowac i
analizowac¢ algorytmy pod katem
ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej wykorzystujac
odpowiednie techniki
algorytmiczne i struktury danych

student umie projektowac proste
algorytmy kombinatoryczne

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

PON~

o

Teoria mnogosci: dziatania na zbiorach, relacje i funkcje, relacje rownowaznosci i klasy abstrakgiji.
Arytmetyka: systemy liczenia, reprezentacja liczb w komputerze,
Kombinatoryka: ciagi, funkcje, permutacje, symbol Newtona, zasada szufladkowa Dirichleta.
Rachunek prawdopodobienstwa: niezaleznos¢ zdarzen, schemat Bernoulliego, zmienne losowe,
wartosci oczekiwane, srednie, wariancje, nierownosci Markowa i Czebyszewa.

Funkcje boolowskie: algebra Boole'a, wyrazenia i funkcje boolowskie, sieci boolowskie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Zalecana lista lektur

sprawdziany 51.0% 10.0%

egzamin 51.0% 90.0%

Podstawowa lista lektur Andrzej Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wyd. Uniwersytetu
Gdanskiego 2004.

Uzupetniajaca lista lektur brak

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/ [brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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