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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Jezyki programowania (Cw. laboratoryjne), PG_00155315

Kierunek studiow

Modelowanie matematyczne i analiza danych (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Piotr Szuca
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 15.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zaznajomienie studentoéw z réznymi mechanizmami oferowanymi przez wspotczesne jezyki programowania.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MMIADL3_U09] potrafi
wykorzystywac poznany pakiet
oprogramowania lub poznany
jezyk programowania do
rozwigzywania wybranych
zagadnien z poznanych dziedzin,
w szczegolnosci z analizy
matematycznej, algebry liniowej
oraz statystyki

postuguje sie kilkoma jezykami
programowania i potrafi je
zastosowac do wizualizacji i
rozwigzywania probleméw
matematycznych

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MMIADL3_U10] potrafi rozpoznaé
problemy, w tym zagadnienia
praktyczne, ktére mozna
rozwigzac algorytmicznie; potrafi
dokona¢ specyfikacji takiego
problemu

potrafi zaimplementowac¢ algorytm
w omawianych na zajeciach
jezykach programowania

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MMIADL3_U12] potrafi
skompilowac, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie
program komputerowy

potrafi skompilowa¢, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie
program w omawianych na
zajeciach jezykach programowania

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MMIADL3_KO03] jest gotéw do
pracy zespotowej; rozumie
koniecznos¢ systematycznej pracy
nad wszelkimi projektami, ktore
majq diugofalowy charakter

jest gotéw do pracy zespotowej;
rozumie konieczno$¢
systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktére majg
diugofalowy charakter

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MMIADL3_WO09] zna i rozumie
podstawy technik obliczeniowych i
programowania, wspomagajacych
prace matematyka i rozumie ich
ograniczenia

zna podstawowe paradygmaty
programowania - strukturalny,
obiektowy i funkcyjny

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MMIADL3_U11] potrafi utozy¢ i
analizowac¢ algorytm zgodny ze
specyfikacjg i zapisa¢ go w
wybranym jezyku programowania

potrafi zaimplementowac algorytm
w omawianych na zajeciach
jezykach programowania

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

wspotbieznego.

Kurs obejmuje wybrane paradygmaty programowania. Omoéwione zostanie programowanie strukturalne,
programowanie obiektowe, programowanie funkcyjne i deklaratywne oraz elementy programowania

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstawowych zasad programowania strukturalnego: rozumienie podstawowych konstrukgji
programistycznych, takich jak instrukcje warunkowe, petle, funkcje i rekurencja.

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni’ania OSiQ_ganyCh Sprawdzian 51.0% 50.0%
efektow uczenia sie Zadania zaliczeniowe 51.0% 50.0%
Obserwacja postawy studenta 100.0% 0.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. B. Kernighan, D. Ritchie "Jezyk ANSI C"
2. K. Barteczko "JAVA. Uniwersalne techniki programowania"
3. B. Eckel "Thinking in Java"
l.

Uzupetniajaca lista lektur

D. Wampler "Programming Scala"

Bratko "Prolog programming for artificial intelligence"

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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