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Karta przedmiotu
 
 
Nazwa i kod przedmiotu Wizualizacja danych, PG_00179797

Kierunek studiów Modelowanie matematyczne i analiza danych (O)

Data rozpoczęcia studiów październik 2024 r. Rok akademicki realizacji 
przedmiotu

2025/2026

Poziom kształcenia I stopnia - licencjackie Grupa zajęć
Forma studiów stacjonarne Sposób realizacji na uczelni

Rok studiów 2 Język wykładowy polski

Semestr studiów 3 Liczba punktów ECTS 6.0

Profil kształcenia ogólnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadząca Rektor -> Wydział Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Matematyki -> Zakład Geometrii

Imię i nazwisko 
wykładowcy (wykładowców)

Odpowiedzialny za przedmiot dr Michał Jabłonowski
Prowadzący zajęcia z przedmiotu

Formy zajęć Forma zajęć Wykład Ćwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium RAZEM
Liczba godzin zajęć 30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zajęć na odległość: 0.0

Aktywność studenta 
 i liczba godzin pracy

Aktywność studenta Udział w zajęciach 
dydaktycznych, objętych 
planem studiów

Udział w 
konsultacjach

Praca własna 
studenta

RAZEM

Liczba godzin pracy 
studenta

60 0.0 0.0 60

Cel przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie słuchaczy ze współczesnymi metodami i technikami wizualizacji danych 
oraz wyników analiz statystycznych. Na ćwiczeniach laboratoryjnych studenci zostaną wprowadzeni do 
programowalnego narzędzia do graficznej prezentacji danych. W ramach zaliczenia studenci wykonają 
krótki projekt na zadany temat, wykorzystując poznane narzędzie.

Efekty uczenia się 
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposób weryfikacji i oceny efektu
[MMiADL3_U11] potrafi ułożyć i 
analizować algorytm zgodny ze 
specyfikacją i zapisać go w 
wybranym języku programowania

Student potrafi obsługiwać 
przynajmniej jeden program do 
dwuwymiarowej wizualizacji i 
prezentacji danych, w tym 
generować elementy grafiki za 
pomocą kodu komputerowego lub 
algorytmu.

[SU6] demonstracja umiejętności 
praktycznych
[SU8] obserwacja samodzielnej 
lub zespołowej pracy studenta

[MMiADL3_U10] potrafi rozpoznać 
problemy, w tym zagadnienia 
praktyczne, które można 
rozwiązać algorytmicznie; potrafi 
dokonać specyfikacji takiego 
problemu

Student potrafi przygotować 
wizualizację posiadanych danych 
zgodnie z obowiązującymi 
regułami, wykorzystując 
programowalny pakiet 
komputerowy.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
[SU8] obserwacja samodzielnej 
lub zespołowej pracy studenta

[MMiADL3_W09] zna i rozumie 
podstawy technik obliczeniowych i 
programowania, wspomagających 
pracę matematyka i rozumie ich 
ograniczenia

Student ma rozszerzoną i 
pogłębioną wiedzę z matematyki 
dotyczącą formułowania i 
rozwiązywania problemów 
dotyczących graficznej prezentacji 
danych.

[SW4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[MMiADL3_K02] jest gotów do 
precyzyjnego formułowania pytań, 
służących pogłębieniu własnego 
zrozumienia danego tematu lub 
odnalezieniu brakujących 
elementów rozumowania

Student jest gotów do 
precyzyjnego formułowania pytań 
służących pogłębieniu 
zrozumienia danego tematu.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK8] obserwacja samodzielnej 
lub zespołowej pracy studenta



Data wygenerowania: 30.06.2025 15:55 Strona 2 z 2

Treści przedmiotu 1. Kwestie techniczne związane z grafiką komputerową potrzebną do zadań laboratoryjnych.
2. Automatyczne zaznaczanie na wykresie funkcji podstawowych wartości analizy matematycznej oraz 

cech (typu: monotoniczność, trend spadkowy i wzrostowy).
3. Importowanie i wstępna obróbka oraz oczyszczanie dostępnych danych.
4. Wizualne kodowanie przy pomocy zmiennych: pozycja, rozmiar, kąt, kolor, kształt.
5. Omówienie najczęściej używanych typów wykresów i ich charakterystyka, w tym: słupkowy, kołowy, 

punktowy, liniowy, radarowy, kolumnowy, bąbelkowy, mapa cieplna, graf połączeń, pudełkowy.
6. Wykresy konturowe zmiennych wielowymiarowych.
7. Postrzeganie wzrokowe i kolor w kontekście poprawności wizualizacji danych.
8. Dobór typu wykresu do określonych danych.
9. Przykłady grafik błędnych bądź zmanipulowanych. Elementy historii wizualizacji.
10. Prezentacja danych o zmiennej będącej współrzędną geograficzną. Odwzorowania kartograficzne.
11. Wykresy interpolacji i aproksymacji danych punktowych.
12. Animacje pokazujące zmiany danych przy zmianie wybranego parametru.
13. Wytyczne i standardy krajowe oraz międzynarodowe dotyczące typów wykresów i ich prezentacji.

Wymagania wstępne 
i dodatkowe

A. Wymagania formalne

 

Brak

B. Wymagania wstępne

Znajomość podstaw programowania, analizy matematycznej i statystyki opisowej.

Sposoby i kryteria 
oceniania osiąganych 
efektów uczenia się

Sposób oceniania (składowe) Próg zaliczeniowy Składowa oceny końcowej
egzamin 51.0% 30.0%
obserwacja postawy studenta 51.0% 0.0%
projekt i jego jakość 51.0% 70.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur • R. Johansson, Matematyczny Python, Helion (2021).
• C. Wilke, Podstawy wizualizacji danych : zasady tworzenia 

atrakcyjnych wykresów, Helion (2023).
• W. McKinney, Python w analizie danych : przetwarzanie danych za 

pomocą pakietów pandas i NumPy oraz środowiska Jupyter (2022)
• J. Schwabish, Better Data Visualizations, Columbia University 

Press (2021).
Uzupełniająca lista lektur • C.N. Knaflic, Storytelling with data: A data visualization guide for 

business professionals (2015).
Adresy eZasobów

Przykładowe zagadnienia/ 
przykładowe pytania/ 
realizowane zadania

Zaimportować surowe dane; oczyścić je/przeformatować; przetransformować i wydobyć dane które chcemy 
pokazać; dobrać odpowiedni typ wykresu; napisać kod komputerowy wyświetlający ten wykres, spełniając 
przy tym wytyczne formalne.

Praktyki zawodowe 
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczęci ani podpisu.


