Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Wspétczesne zastosowania informatyki (Wykiad), PG_00143984

Kierunek studiow

Informatyka (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykfadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 15.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 5.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zasadniczym celem przedmiotu jest wzbudzenie pasji do informatyki oraz przedstawienie zalet pracy
grupowej na wczesnym etapie ksztatcenia. Wyktady (w formie prezentaciji i dyskusji) beda prowadzone
przez specjalistow z firm branzy IT i bedg pokazywaty mozliwie innowacyjne, nowoczesne rozwigzania,
produkty lub osiagniecia tych firm. Studenci pracujac w grupach przygotujg prezentacje nt. wtasnych

zainteresowan informatycznych
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_KO06] potrafi formutowac
opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

na podstawie uczestnictwa w
wyktadach oraz prezentac;ji
zespotu potrafi formutowac opinie
na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_WO07] ma wiedze w
zakresie projektowania,
wytwarzania, testowania,
wdrazania i utrzymania aplikacji
webowych oraz ich
bezpieczenstwa

na wykfadach prowadzonych
przez specjalistow IT zdobywa
wiedzeg nt. projektowania,
wytwarzania, testowania,
wdrazania i utrzymania aplikacji
webowych oraz ich
bezpieczenstwa

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_UO03] potrafi pracowac¢ w
zespole informatykow, zarzadzaé
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

przygotowujac prezentacje potrafi
pracowac w zespole
informatykow, zarzgdza¢ swoim
czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_U02] potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrédet, integrowac je,
ocenia¢ ich wiarygodnos¢,
dokonywa¢ interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowac
opinie

przygotowujac prezentacje potrafi
pozyskiwac informacje z literatury,
Internetu oraz innych zrodet,
integrowac je, oceniac ich
wiarygodnos¢, dokonywaé
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski
i formutowac opinie podczas
dyskusji po prezentacji wtasnej
oraz innych grup

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[INFL3_KO03] rozumie potrzebe i
docenia zalety pracy zespotowe;j,
rozumie koniecznos$¢
systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami
informatycznymi

na podstawie uczestnictwa w
wyktadach oraz prezentac;ji
zespotu poznaje ograniczenia
wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_KO01] zna ograniczenia
wilasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

na podstawie uczestnictwa w
wyktadach oraz wtasnych
prezentacji poznaje ograniczenia
wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wyktad: prezentacje i dyskusje prowadzona przez specjalistéw branzy IT, dotyczace innowacyjnych,
nowoczesnych rozwigzan i produktéw tych firm

Laboratoria: praca ze studentami w grupach nad prezentacjg poswiecona ich zainteresowaniom
informatycznym lub ich projektem-koncepcja: produkt lub rozwigzanie informatyczne przysziosci,
innowacyjne lub rozwigzujgce wazne problemy np. spoteczne (sam projekt nie bedzie realizowany na
zajeciach ale doktadnie dyskutowany w przeréznych aspektach, takze biznesowych)

Publiczna prezentacja wybranych, najciekawszych projektow

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni?nia OSiQ_QanyCh prezentacja 50.0% 100.0%
efektow uczenia sie
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Brak

Uzupetniajaca lista lektur Brak

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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