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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Katedra Informatyki Ekonomicznej

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Monika Wozniak
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 30h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 45h
Liczba godzin RAZEM: 75h
Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 15 godz.
Termin realizacji przedmiotu
2024/2025 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng
- ¢wiczenia laboratoryjne -sporzgdzanie i
uruchamianie programoéw komputerowych

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

nazwa prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej
projekty czastkowe 50% 100%
Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
obserwacja
zakiadany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnosc¢ osta J'
Z 1 Wi WYy |
ksztatcenia 8 ! pro) P YW p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_W03 | | x| | | | x

Umiejetnosci
K_U03 | | X | | | | X

Kompetencje

K_K02

K_K03 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
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A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia

Poznanie wiedzy w zakresie réoznorodnych metodyk zarzadzania projektami informatycznymi, planowania oraz realizacji projektow, tworzenia
dokumentac;ji, planéw a takze harmonograméw projektéw. Zapoznanie sie z podstawami zasad budowania zespotéw, zarzadzania zmiang oraz
ryzykiem w projekcie. Zaznajomienie sie z nowoczesnymi narzedziami wspomagajgcymi wspotprace oraz zarzadzenie projektem informatycznym.

Tresci programowe

Tradycyjne i zwinne metodyki zarzadzania projektami informatycznymi.

Planowanie projektu informatycznego:
» zarzadzanie zakresem prac oraz wymaganiami
* organizacja pracy w projekcie informatycznym
* sposoby planowania i zarzadzania zasobami projektu
* planowanie harmonogramu pracy
Prowadzenie projektu:

* monitorowanie postepu prac projektowych w oparciu o harmonogramy oraz réznorodne techniki planowania

* reagowanie na zmiany, zarzadzanie zmiang w projekcie informatycznym

* przewidywanie, monitorowanie i zarzgdzanie ryzykiem w projekcie informatycznym

Praca z zespotem projektowym i rozwigzywanie konfliktéw

Wykaz literatury

. Sommerville: Inzynieria oprogramowania, WNT 2003

Szejko St. (red). Metody wytwarzania oprogramowania. MIKOM, 2002.

Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania. Helion, 1997.
Uzupetniajaca:

Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I.: UML podrecznk uzytkownika. WNT, 2001

Kierunkowe efekty uczenia sie

K_WO03 ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania i metodyk zarzgdzania projektami
informatycznymi, cyklu zycia projektu informatycznego,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji oprogramowania,
wzorcow projektowych

K_UO03 potrafi pracowaé¢ w zespole informatykéw,
zarzadzac swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i
dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania
K_KO03 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy
zespotowej, rozumie koniecznosé systematycznej pracy
nad zespotowymi projektami informatycznymi

Wiedza

ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania i metodyk
zarzadzania projektami informatycznymi, cyklu zycia projektu informatycznego

Umiejetnosci
potrafi pracowa¢ w zespole informatykdéw, zarzgdza¢ swoim czasem oraz
podejmowac zobowigzania i dotrzymywacé terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w $rodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Kompetencje spoteczne (postawy)

potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej, rozumie konieczno$é
systematycznej pracy nad zespotowymi projektami informatycznymi

Kontakt

monika.wozniak@ug.edu.pl
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