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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Wstep do programowania 11.3.1990
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr Jakub Neumann; mgr Radostaw Ziemann; dr inz. Anna Nenca; mgr Grzegorz Madejski; mgr Konrad Sottys; dr Maciej
Dziemianczuk; mgr Michat Zakrzewski
Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajec¢

Liczba punktéw ECTS

7
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposob realizacji zaje¢ studiéw: 60h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 115h
RAZEM: 175h

Liczba godzin

Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 45 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu

Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Projektowanie doswiadczen
- Rozwigzywanie zadan

- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- ¢wiczenia laboratoryjne -- sporzadzanie i
uruchamianie programow komputerowych

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej
kolokwium 60% 60%
wejsciowki 50% 20%
projekt 50% 20%

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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obserwacja

zakladam'/ efekt egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnosc postawy i
ksztatcenia umiejetnosci
Wiedza
K_W04 X
Umiejetnosci
K_U04 X
K_U03 X X
Kompetencije
K_K02 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest poznanie podstawowych konstrukc;ji i technik programistycznych, struktur danych oraz zdobycie umiejetnosci projektowania,
analizy i implementacji podstawowych algorytmow.

Tresci programowe

» Programy w réznych sposobach zapisu (opis stowny, instrukcje jezyka programowania). Reczna symulacja dziatania algorytmu.
+ Srodowisko programistyczne, uruchamianie i debuggowanie programéw

* Zmienne i podstawowe typy danych. Zakres deklaracji i widoczno$¢ zmiennych, zmienne lokalne i globalne

» Podstawowe sterujgce konstrukcje programistyczne: instrukcje warunkowe, petle (w tym zagniezdzone)

* Funkcje, parametry, warto$¢ zwracana, czyste funkcje

» Podstawowe struktury danych: listy, stowniki

» Obstuga btedow

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
A.1. wykorzystywana podczas zaje¢

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

B. Literatura uzupetniajaca

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO04 ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie Strudent zna podstawowe konstrukcje programistyczne i struktury danych.
wiedze w zakresie programowania, algorytmoéw i Umiejetnosci

zlozonosc, jezykow i paradygmatow programowania Student potrafi zaprojektowa¢, zaimplementowac, uruchomic i analizowaé proste

programy przy uzyciu podstawowych struktur danych. Potrafi zaimplementowaé
prosty algorytmy postugujac sie podstawowymi konstrukcjami programistycznymi.
Potrafi podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminy realizacji zadan
programistycznych

Kompetencje spoteczne (postawy)

K_U04 potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcow
projektowych

K_UO03 potrafi pracowa¢ w zespole informatykow,

zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowacé zobowigzania i
dotrzymywacé terminy, porozumiewac sig przy uzyciu
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub

odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Kontakt

Jakub.Neumann@ug.edu.pl
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