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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr Jakub Neumann; mgr Witold Bott

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2

Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 45h

zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: Sh
Liczba godzin

. RAZEM: 50h

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 15 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2024/2025 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne
- Dyskusja

Sposéb zaliczenia
- Praca w grupach

- Projektowanie doswiadczen
- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej

projekt 60% 100%

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt . ) . y obserwacj.a
ksztatcenia egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnos¢ pc.>sltawy s
umiejetnosci
Wiedza
Umiejetnosci
K_U02
K_U03
Kompetencje
K_KO01 X
K_K02 X
K_K03 X
K_KO06 X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztatcenia

Zasadniczym celem przedmiotu jest wzbudzenie pasji do informatyki oraz przedstawienie zalet pracy grupowej na wczesnym etapie ksztatcenia.
Wyktady (w formie prezentaciji i dyskusji) bedg prowadzone przez specjalistow z firm branzy IT i bedg pokazywaty mozliwie innowacyjne,
nowoczesne rozwigzania, produkty lub osiggniecia tych firm. Studenci pracujac w grupach bedg mieli okazje zaprojektowac i przedyskutowac ze
specjalistami swdj wtasny produkt informatyczny przysztosci.

Tresci programowe

Wykiad: prezentacje i dyskusje prowadzona przez specjalistéw branzy IT, dotyczace innowacyjnych, nowoczesnych rozwigzan i produktéw tych firm
Laboratoria: praca ze studentami w grupach nad ich projektem-koncepcja: produkt lub rozwigzanie informatyczne przysztosci, innowacyjne lub
rozwigzujgce wazne problemy np. spoteczne (sam projekt nie bedzie realizowany na zajeciach ale doktadnie dyskutowany w przeréznych aspektach,
takze biznesowych)
Publiczna prezentacja wybranych, najciekawszych projektéw

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
A.1. wykorzystywana podczas zaje¢
A.2. studiowana samodzielnie przez studenta
B. Literatura uzupetniajaca

Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedza
Umiejetnosci

K_UO02 potrafi pozyskiwac informacje z literatury, Internetu

oraz innych zrédet, integrowac je, oceniac ich
wiarygodnos¢, dokonywac interpretacji oraz wyciagac
whnioski i formutowac opinie

K_UO03 potrafi pracowa¢ w zespole informatykow,
zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i
dotrzymywacé terminy, porozumiewac sig przy uzyciu
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

K_KO03 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej,
rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami informatycznymi

K_KO06 potrafi formutowac¢ opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

umie przedstawi¢ i przedyskutowaé projekt aplikacji wg wtasnego pomystu lub
przedstawi¢ wtasne zainteresowania z dziedziny informatyki

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, Internetu oraz innych zrédet, integrowac
je, oceniac ich wiarygodnos$¢, dokonywac interpretacji oraz wyciagaé wnioski i
formutowac opinie

potrafi pracowa¢ w zespole informatykdéw, zarzagdza¢ swoim czasem oraz
podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w $rodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Kompetencje spoteczne (postawy)

zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia

potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej, rozumie konieczno$é
systematycznej pracy nad zespotowymi projektami informatycznymi

potrafi formutowaé opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych
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Gdarniski
Sylabusy - Centrum Informatyczne UG
Dziat Ksztatcenia

Kontakt

jakub.neumann@ug.edu.pl
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