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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

mgr Mateusz Miotk; mgr Michat Zakrzewski

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajec¢

Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

4
Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
studiow: 30h

Praca wtasna studenta: 70h

RAZEM: 100h

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Projektowanie doswiadczen
- Rozwigzywanie zadan
- Wykonywanie doswiadczen

Sposéb zaliczenia

Formy zaliczenia

kolokwium

wymagania egzaminacyjne

Zaliczenie na ocene

Podstawowe kryteria oceny

Sposéb oceniania

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny kofAcowej

(sktadowe)
kolokwia 50% 100%
Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
zaktadany efekt ksztatcenia Kolokwia Obserwacja postawy studenta
Wiedza
K_Wo04
K_Wo08
Umiejetnosci
K_U03 X
Kompetencje
K_K02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
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Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztalcenia

Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw podstawowych umiejetnosci pracy w terminalu Linux, pisania skryptéw w Bash oraz korzystania z
systemu kontroli wersiji git, w tym tworzenia gatezi i pobierania zmian z repozytorium.
Tresci programowe

1. Wprowadzenie do systemu operacyjnego Linux: historia systemu operacyjnego Linux oraz podstawowe komendy w terminalu Linux

2. Obstuga terminala w Linuxie: praca z konsolg, zarzadzanie plikami i katalogami, przekierowanie strumieni wejscia/wyjscia, tworzenie i edycja
plikéw w terminalu

3. Podstawowa obstuga polecenia git: wprowadzenie do systemu kontroli wersji git, tworzenie repozytorium git,podstawowe operacje na
repozytorium git (dodawanie, usuwanie, klonowanie), commitowanie zmian w repozytorium git, rozwigzywanie konfliktow w repozytorium git

4. Wyrazenia regularne: wprowadzenie do wyrazen regularnych, sktadnia i zasady pisania wyrazenh regularnych, uzycie wyrazen regularnych w
terminalu Linux, zastosowanie wyrazen regularnych

5. Operacje na plikach tekstowych: przetwarzanie plikdw tekstowych w terminalu Linux, filtrowanie zawartosci plikow tekstowych, sortowanie i
taczenie plikéw tekstowych

6. Pisanie skryptow w Bash: wprowadzenie do Bash, zmienne i state w Bash, petle i warunki w Bash, funkcje w Bash oraz interakcja z
uzytkownikiem w Bash

7. Gatezie w systemie kontroli wers;ji git: wprowadzenie do gatezi w systemie kontroli wersiji git, tworzenie i usuwanie gatezi w repozytorium
git, praca na gateziach w repozytorium git, faczenie gatezi w repozytorium git (merge), rozwigzywanie konfliktéw potaczenia gatezi w
repozytorium git,pobieranie i aktualizacja zmian z repozytorium git

Wykaz literatury

Literatura podstawowa (wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé, zdania egzaminu wykorzystywana podczas zaje¢ oraz studiowana
samodzielnie przez studenta):

» S. Chacon, B. Straub, Pro Git, Wydawnictwo Apress, 2014.

* W. E. Shotts, The Linux Command Line: A Complete Introduction, 2nd ed. San Francisco, CA: No Starch Press, 2019.

* k. Sosna, Linux. Komendy i polecenia, Wydawnictwo Helion, 2023.

* M. G. Sobell, Linux. Programowanie w powtoce. Praktyczny przewodnik, Wydawnictwo Helion, 2013.
Literatura uzupetniajaca:

» D. J. Barrett, Efficient Linux at the Command Line: Boost Your Command-Line Skills, O'Reilly Media, 2022.

* R. Blum and C. Bresnahan, Linux Command Line and Shell Scripting Bible, 3rd ed. Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, 2015.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO04 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie Student zna pojecia zwigzane z podstawowymi komendami w terminalu Linux,
wiedze w zakresie programowania, algorytmoéw i zasady tworzenia i wykonywania skryptow w Bash, podstawy obstugi systemu
ztozono$ci, jezykdw i paradygmatdéw programowania kontroli wersji git, w tym tworzenie i usuwanie repozytorium, dodawanie, usuwanie i
K_WO08 ma wiedze w zakresie wykorzystania narzedzi i commitowanie zmian oraz rozwigzywanie konfliktéw. Ponadto, student zna pojecie
Srodowisk wytwarzania, testowania i utrzymania wyrazenia regularnego i umie wykorzystywac je do przetwarzania plikéw
oprogramowania tekstowych.
K_UO03 potrafi pracowaé¢ w zespole informatykéw, Efekty przedmiotowe:
zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i 1. P_W1: Student zna pojecia zwigzane z podstawowymi komendami terminalu
dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu Linux (K_WO04, K_W08)
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z 2. P_Wa2: Student zna zasady tworzenia i wykonywania skryptéw w Bash (K_W04,
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi K_W08)
K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace 3. P_Wa: Student zna podstawy obstugi systemu kontroli wersiji git, takie jak
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub tworzenie i usuwanie repozytorium, dodawanie, usuwanie i commitowanie zmian
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania oraz rozwigzywanie konfliktéw (K_W04, K_W08)

4. P_Wa4: Student zna pojecie wyrazenia regularnego i ich sktadnie oraz

umiejetnos¢ ich wykorzystywania do przetwarzania plikéw tekstowych. (K_W04,
K_W08)
Umiejetnosci

Student potrafi wykorzysta¢ podstawowe polecenia w powtoce Linux, potrafi pisac i

uruchamia¢ proste skrypty w Bash, umie tworzy¢ i zarzgdza¢ repozytoriami oraz

potrafi efektywnie pracowa¢ w zespole, zarzadza¢ czasem i terminami, a takze
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komunikowac sie w srodowisku zawodowym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi.

Efekty przedmiotowe:

1.

P_U1: Student potrafi korzysta¢ z podstawowych polecern powtoki Linux
(K_U03)

P_U2: Student potrafi napisa¢ w edytorze i uruchomié¢ prosty skrypt w

Bash'u (K_UO03)

P_U3: Student umie utworzy¢ repozytorium i nim zarzagdza¢ (K_UO03)

P_U4: Student potrafi pracowac w zespole informatykéw, zarzadza¢ swoim
czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminy, porozumiewac
sie przy uzyciu roznych technik w srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi (K_U03)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student potrafi precyzyjnie sformutowac pytania, ktére pomoga mu zrozumieé¢ dany
temat lub uzupetni¢ brakujace elementy w rozumowaniu. Ponadto, potrafi pracowac¢
w zespole informatycznym i skutecznie porozumiewac sie z pozostatymi cztonkami

zespotu.

Efekty przedmiotowe:

1.

P_K1: Student potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace pogtebieniu
wiasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementow
rozumowania (K_K02)

P_K2: Student potrafi pracowa¢ w zespole informatycznym i potrafi
porozumiewac sie z pozostatymi cztonkami zespotu (K_K02)

Kontakt

mateusz.miotk@ug.edu.pl
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