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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Projekt Zespotowy (P) 11.3.1064
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki modufl . stiie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Wiestaw Pawtowski; dr inz. Arkadiusz Mirakowski; dr Adam Kostulak; dr inz. tukasz Kuszner

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3
Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 30h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 45h
Liczba godzin
. RAZEM: 75h
Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu
2025/2026 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Praca w grupach Sposéb zaliczenia

- Projektowanie doswiadczen
- ¢wiczenia laboratoryjne -- sporzgdzanie i
uruchamianie programoéw komputerowych

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny

Projekt (co najmniej 50%) - 100% oceny koncowe;j.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt . ) . y obserwacj.a
ksztatcenia egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnos¢ pc.ysltawy s
umiejetnosci
Wiedza
Umiejetnosci
K_U02 X
K_U03 X
K_U04
K_U08 X X
K_U09 X
Kompetencje
K_KO01
K_KO03 X
K_K04 X
K_KO06 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstgpne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztalcenia

Praktyczne zastosowanie przez studentéw zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zakresie wspoétpracy w ramach zespotu pracujgcego wspolnie nad
wytworzeniem systemu informatycznego.

W ramach przedmiotu studenci beda mieli okazje do zaplanowania oraz zrealizowania projektu informatycznego w oparciu o narzedzia wspétpracy
(systemy kontroli wersji, trackery zadan) oraz zwinne metodyki wytwarzania oprogramowania w ramach 3-4 osobowych zespotow.

Tresci programowe

Planowanie projektu informatycznego.
Zatozenia projektu, w tym specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych
Sformutowanie zakresu prac oraz wstepnej mapy produktu.
Uzgodnienie sposobu pracy nad projektem i proceséw wytwarzania.
Przebieg projektu informatycznego.
Wspdlna praca w oparciu o zwinne metodyki wytwarzania oprogramowania.
Raportowanie postepu prac.
Regularne identyfikowanie i wdrazanie usprawnien w sposobie pracy.
Prezentacja efektu koncowego projektu informatycznego.
Wykaz literatury

Brak specyficznej literatury. Moze by¢ pomocna literatura zwigzana z technologiami uzytymi do wykonania projektu.
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_U02 potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, Internetu Umiejetnosci
oraz innych zrédet, integrowac je, oceniac ich
wiarygodnos¢, dokonywac interpretacji oraz wyciagac
wnioski i formutowac opinie

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, Internetu oraz innych zrédet, integrowac
je, oceniac ich wiarygodnos$¢, dokonywac interpretacji oraz wyciagaé wnioski i
formutowac opinie

potrafi pracowa¢ w zespole informatykdéw, zarzagdza¢ swoim czasem oraz
podejmowac zobowigzania i dotrzymywacé terminy, porozumiewac sie przy uzyciu

réznych technik w $rodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z narzedzi

K_UO03 potrafi pracowa¢ w zespole informatykow,
zarzadzac swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i
dotrzymywacé terminy, porozumiewac sig przy uzyciu
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi potrafi tworzy¢, uruchamiac¢ i testowa¢ programy przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcéw projektowych

ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatdéw i narzedzi programistycznych do

K_U04 potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcow
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projektowych

K_UO08 ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatow i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania problemow
réznego typu

K_UO09 potrafi zgodnie z zadang specyfikacja
zaprojektowac oraz zrealizowa¢ system informatyczny
K_KO01 zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

K_KO03 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy
zespotowej, rozumie koniecznos¢é systematycznej pracy
nad zespotowymi projektami informatycznymi

K_KO04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb;
postepuje etycznie

K_KO06 potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

rozwigzywania probleméw réznego typu
potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz zrealizowac system
informatyczny

Kompetencje spoteczne (postawy)

zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej, rozumie koniecznosé
systematycznej pracy nad zespotowymi projektami informatycznymi

rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i
innych oséb; postepuje etycznie

potrafi formutowaé opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych

Kontakt

wieslaw.pawlowski@ug.edu.pl
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