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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Tomasz Borzyszkowski; dr Wiestaw Pawtowski; dr inz. Tomasz Gorski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 4
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 45h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 30h
Liczba godzin RAZEM: 75h
Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2024/2025 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Dyskusja Spos6b zaliczenia

- Projektowanie doswiadczen
- Wykfad konwersatoryjny
- Wyktad z prezentacjg multimedialng,
- éwiczenia laboratoryjne -- sporzadzanie i - zaliczenie ustne
uruchamianie programéw komputerowych - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej
sporzadzanie i uruchamianie
porza , 50% tacznie z aktywnoscig 90%
programéw komputerowych
aktywno$¢ na zajeciach brak 10%

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie
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obserwacja
zakladany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnos¢ ostawy i
Z | WI WY |
ksztatcenia g . pro} P W p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_W04 X
Umiejetnosci
K_U04
K_U08
K_U09
Kompetencije
K_KO02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztalcenia

Podstawowym celem jest zapoznanie studentéw z najwazniejszymi koncepcjami funkcyjnego podejscia do programowania oraz potgczenie ich z
mechanizmami strukturalizacji wywodzacymi sie z podejscia obiektowego. Pozwala to na poszerzerzenie i pogtebienie wiedzy juz posiadanej przez
studentoéw oraz utatwia im dokonywanie doboru odpowiednich technik programowania w zaleznosci od charakteru zadania. Projekty realizowane
podczas zaje¢ laboratoryjnych stuzg praktycznemu ugruntowaniu koncepcji poznanych podczas wyktadu

Tresci programowe

1. Wprowadzenie poje¢ podstawowych: klasa, obiekt, pole, metoda; pola i metody: statyczne, publiczne oraz prywatne w jezyku Java; inicjalizacja i
usuwanie obiektu oraz mechanizm tzw. zbieracza $mieci; przeglad instrukcji sterujacych.

2. Pakiety klas — ukrywanie implementaciji: struktura pakietu; importowanie pakietow; ustalanie praw dostepu do sktadowych pakietu;
budowa interfejséw i ich implementacja.

3. Dziedziczenie i polimorfizm: dziedziczenie — sktadnia i zachowanie praw dostepu do dziedziczonych pdl i metod; od abstrakcji do konkretu: klasy
abstrakcyjne i finalne; poréwnanie wiasnosci pdl finalnych i statycznych; poréwnanie wtasnosci metod przeciazonych i polimorficznych; przyktady
wywotan funkgji polimorficznych.

4. Przeglad klas implementujacych typowe struktury danych: pojecie statycznych i dynamicznych struktur danych; przeglad wtasnosci i
udostepnianych operacji; klasy implementujace typy wyliczeniowe i iteratory; polimorficzne metody umozliwiajace sortowanie elementéw
przechowywanych w kolekcjach.

5. Pojecie lambda-funkcji i ich wykorzystanie do przetwarzania strumieni.

6. Programowanie z wykorzystaniem wyjatkéw: przeglad predefiniowanych wyjatkéw; zasady tworzenia nowych wyjatkéw; zgtaszanie
i wytapywanie sytuacji wyjatkowych.

7. Programowanie z wykorzystaniem watkow: pojecie watku, zasobow wspotdzielonych i sekcji krytycznej; przeglad metod wspotdzielenia zasobow:
blokowanie zasobdéw i problem zakleszczenia watkow oraz kolejki priorytetowe i problem uczciwosci w dostepie do zasobow;
przyktady wykorzystania watkéw do implementacji klasycznych problemoéw dostepu do zasobow krytycznych.

8. Przeglad wybranych wzorcéw projektowych.
Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

1. Eckel B., Thinking in Java — edycja polska. Wydawnictwo HELION, Warszawa, 2010.
2. Horstmann C. S., Cornell G., Core Java 2 - Podstawy. Helion, 2010.

3. Horstmann C. S., Cornell G., Core Java 2 - Techniki zaawansowane. Helion, 2010.
B. Literatura uzupetniajaca:

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO04 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie programowania,
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wiedze w zakresie programowania, algorytmow i
ztozonosci, jezykéw i paradygmatow programowania
K_U04 potrafi tworzy¢, uruchamiac i testowac programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw
projektowych

K_UO08 ocenia przydatnos¢ roznych paradygmatéw i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania problemow
réznego typu

K_U09 potrafi zgodnie z zadang specyfikacja
zaprojektowac oraz zrealizowa¢ system informatyczny
K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wiasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

algorytméw i ztozonosci, jezykéw i paradygmatéw programowania

Umiejetnosci

potrafi tworzy¢, uruchamiaé i testowa¢ programy przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcow projektowychocenia przydatnos$c réznych paradygmatow i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw réznego typupotrafi
zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz zrealizowa¢ system
informatyczny

Kompetencje spoteczne (postawy)

potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzgce pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Kontakt

tomasz.borzyszkowski@ug.edu.pl
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