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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia

wydziat kierunek

poziom| pierwszego stopnia

Wydziat Matematyki, Informatyka

formal| stacjonarne

Fizyki i Informatyki

specjalnosciowy

L wszystkie

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Wiestaw Pawtowski; mgr Michat Zakrzewski; mgr tukasz Mielewczyk

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

4

Udziat w zajeciach dydaktycznych objetych planem
studiow: 60h

Praca wtasna studenta: 40h

RAZEM: 100h

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkow)
Programowanie na zywo (life coding) ¢wiczenia
laboratoryjne -- sporzgdzanie i uruchamianie
programow komputerowych

- Projektowanie doswiadczen

- Wyktad problemowy

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- zaliczenie ustne
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie dwéch ,kolokwiéw
programistycznych”. Wplyw na ocene korncowg ma tez poziom aktywnosci przejawiany
podczas zajec laboratoryjnych i poparty rozwigzaniami zadan umieszczanymi w
indywidualnym repozytorium kodu.

prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej
2 kolokwia 50% facznie 95%
aktywno$¢ na zajeciach 0% 5%

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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obserwacja
zakladany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnos¢ ostawy i
Z | WI WY |
ksztatcenia g . pro} P W p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_W04 X
Umiejetnosci
K_U04
K_U08
K_U09
Kompetencije
K_KO02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z najwazniejszymi mechanizmami, jakie oferujg wspoétczesne jezyki programowania, wliczajgc w to
elementy programowania funkcyjnego, obiektowego, réwnolegtego/wspotbieznego oraz asynchronicznego.

Tresci programowe

Kurs obejmuje paradygmaty programowania oraz najwazniejsze koncepcje oferowane przez wspétczesne jezyki programowania.
» Programowanie funkcyjne: niemutowalnos$¢, funkcje (w tym jako wartosci), rekurencja ogonowa, polimorfim (parametryzacja typem).
* Kolekcje jako rozbudowane, sparametryzowane struktury danych — najwazniejsze rodzaje oraz udostepniane operacje.
» Podstawowe koncepcje programowania obiektowego — obiekty, klasy i interfejsy/cechy, mechanizmy dziedziczenia
» Elementy programowania asynchronicznego i wspétbieznego/réwnolegtego
Oprécz wymienionych wyzej mechanizmoéw jezykowych, w ramach kursu omawiane/prezentowane bedg takze podstawowe narzedzia
wspomagajgce tworzenie, testowanie oraz uruchamianie programéw.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢:

brak

B. Literatura uzupetniajaca:
» M. Odersky, L. Spoon, B. Venners, F. Sommers, Programming in Scala, Fifth Edition, Artima Press, 2021.
* D. Wampler, Programming Scala, 3rd Edition. O'Reilly Media, 2021.
* F. Lopez-Sancho, Akka in Action, Second Edition, Manning 2023.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO04 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie programowania, algorytmoéw i
ztozono$ci, jezykdw i paradygmatdéw programowania
K_UO04 potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw
projektowych

K_UO08 ocenia przydatnos$¢ roznych paradygmatow i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw
réznego typu

K_UO09 potrafi zgodnie z zadang specyfikacja
zaprojektowa¢ oraz zrealizowaé system informatyczny
K_KO2 potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Student ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie
programowania, algorytméw i ztozonosci, jezykéw i paradygmatéw programowania
(K_W04)

Umiejetnosci

Student:
* potrafi tworzy¢, uruchamiac¢ i testowac¢ programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw projektowych (K_U04)
* ocenia przydatnos$¢ réznych paradygmatoéw i narzedzi programistycznych do
rozwigzywania probleméw réznego typu (K_UO08)
« potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz zrealizowaé system
informatyczny (K_UQ9)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania
(K_K02)

Kontakt
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Gdarniski
Sylabusy - Centrum Informatyczne UG
Dziat Ksztatcenia

wieslaw.pawlowski@ug.edu.pl
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