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Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ,mIOdU| wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie
Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
mgr Grzegorz Madejski; mgr Maciej Stankiewicz
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 60h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 90h
Liczba godzin RAZEM: 150h
Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2024/2025 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)

- Projektowanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

- ¢wiczenia laboratoryjne -- sporzadzanie i
uruchamianie programéw komputerowych

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny testowy
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- wykonanie pracy zaliczeniowej - przeprowadzenie badan i prezentacja
ich wynikow
Podstawowe kryteria oceny

Na ocene z przedmiotu sktada sie praca wtasna studenta na laboratoriach
(rozwigzywanie zadan i wykonanie projektéw) oraz egzamin pisemny z wyktadu.

Sposéb oceniania

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny kofAcowej

(sktadowe)
Rozwigzywanie zadan
azywanie 50% 25%
(laboratoria)
Wykonanie projektow
y pro) 50% 50%
(laboratoria)
Egzamin (wykiad) 50% 25%

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt . ) . y obserwacj.a
ksztatcenia egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnos¢ pc.ysltawy s
umiejetnosci
Wiedza
K_W02 X
P_W1
P_W2
Umiejetnosci
K_U01 X
K_U04 X
P_U1 X
P U2 X
Kompetencije
K_K02 X
P_K1 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztalcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z mozliwosciami i technikami inteligencji obliczeniowej. Zaktada sie, ze uczestnik zaje¢ pozna
podstawowe techniki i nabedzie umiejetno$¢ dobierania odpowiednich modeli i algorytméw do zadan i dyskutowania rozwigzan.
Tresci programowe

* Inspirowane biologicznie algorytmy metaheurystyczne, ze szczegélnym uwzglednieniem algorytmu genetycznego.
» Uczenie maszynowe nadzorowane. Zadanie klasyfikacji i regresiji.
» Uczenie maszynowe nienadzorowane. Grupowanie i szukanie regut asocjacyjnych.
*» Sztuczne sieci neuronowe.
» Uczenie gtebokie (Deep Learning).
* Logika rozmyta.
Wykaz literatury

» David E. Goldberg: Algorytmy genetyczne i ich zastosowanie, WNT 2003
» Marcin Szeliga: Praktyczne uczenie maszynowe, PWN 2019
« Joel Grus: Data science od podstaw, Helion 2018
» Drew Conway, John Myles White: Uczenie maszynowe, Helion 2015
» Marcin Szeliga: Data Science i Uczenie Maszynowe, PWN 2017
« Sebastian Raschka, Vahid Mirjalili: Python. Uczenie Maszynowe, wyd. 2, Helion 2019
» Seth Weidman: Uczenie gfebokie od zera. Podstawy implementacji w Pythonie, Helion 2020
« Jacek Tabor, Marek Smieja, Lukasz Struski Przemystaw: Uczenie glebokie. Wprowadzenie, Helion 2022
» Maciej Wenerski: Podstawy logiki rozmytej i wnioskowania rozmytego, 2013
» Samouczki internetowe, podawane na biezgco na wyktadzie
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO02 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie * ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie

wiedze ogolng w zakresie sztucznej inteligenciji, jezykow sztucznej inteligenc;ji
formalnych, metod numerycznych

K_UO01 potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do

* ma ogolng wiedze o aktualnych kierunkach rozwoju inteligencji obliczeniowej
efekty przedmiotowe:
» P_W1: zna wybrane algorytmy w zakresie inteligencji obliczeniowej (K_W02)
* P_Wa2: zna techniki analizy i optymalizacji algorytmoéw w zakresie inteligencji
obliczeniowej (K_W02)
Umiejetnosci

formutowania, analizowania i rozwigzywania problemoéw
zwigzanych z informatyka, projektowac¢ i analizowac
algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowe;j

K_U04 potrafi tworzy¢, uruchamiac i testowac programy

przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcow « potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i
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projektowych

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wiasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

rozwigzywania probleméw zwigzanych z informatykg

« potrafi tworzy¢, uruchamiac i testowac programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz wzorcow projektowych

efekty przedmiotowe:

» K_U1: potrafi wyraza¢ praktyczne problemy w sformalizowany sposéb (potrafi
dobra¢ wiasciwy model z dziedziny inteligencji obliczeniowej) (K_UO01)

» K_U2: potrafi sporzadzi¢ dokumentacje wykonanego projektu, przedstawi¢
wyniki badan i opis uzytej metody oraz jej uzasadnienie (projekt dotyczacy
inteligencji obliczeniowej). (K_U01, K _U04)

Kompetencje spoteczne (postawy)

« potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementow
rozumowania

« potrafi pracowac¢ zespotowo, rozumie konieczno$é¢ systematycznej pracy nad
projektami, ktére maja charakter dtugofalowy; potrafi rozplanowaé prace w
grupie, umie okresli¢ priorytety pracy

efekt przedmiotowy:

« K_K1: rozumie koniecznos¢ systematycznej pracy nad zagadnieniami

inteligencji obliczeniowej, ktére majg dituga przestrzen czasowa (K_K02)

Kontakt

grzegorz.madejski@ug.edu.pl
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