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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Katedra Informatyki Ekonomicznej

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Bartosz Marcinkowski; prof. UG, dr Jakub Neumann; dr Adam Kostulak

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 45h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wtasna studenta: 30h
Liczba godzin RAZEM: 75h
Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2025/2026 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wyktad problemowy
- ¢wiczenia laboratoryjne -- sporzgdzanie i
uruchamianie programoéw komputerowych

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

nazwa prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej
kolokwium 1 50% 50%
kolokwium 2 50% 50%
Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie
obserwacja
zaktadany efekt ) ) ) iy ;
. egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnos¢ postawy i
ksztatcenia . -
umiejetnosci
Wiedza
K wos | x| | | | |
Umiejetnosci
K_Uo3 | x| | | | | x
Kompetencje
K_K02 X
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Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia

Opanowanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu:
* podstaw metodologicznych tworzenia systeméw informatycznych,
« strukturalnych, obiektowych, spotecznych i adaptacyjnych metodyk tworzenia systemoéw informatycznych,
« liniowego, spiralnego i przyrostowo-iteracyjnego cyklu zycia systemu,
» metod i technik projektowania systeméw informatycznych,
» pakietow CASE (Computer Aided Software Engineering).

Tresci programowe

* Procesy analizy w konteks$cie inzynierii oprogramowania (fazy cyklu zycia systemu, analiza funkcjonalna, niefunkcjonalna, relacja klient-
dostawca, metodologiczne podstawy tworzenia systemoéw informatycznych

» Budowa i rodzaje systemdw informatycznych (rodzaje cykli zycia systemu, budowa modutowa, architektura SOA, klasy systeméw
wykorzystywanych w biznesie)

» Podstawy analizy strukturalnej (cele, znaczenie i zatozenia analizy strukturalnej, stosowane notacje w fazie analizy)

» Podstawy analizy obiektowej (cele i znaczenie analizy obiektowej, procesy analizy obiektowej)

» Modelowanie w analizie obiektowej (stosowane notacje, techniki i narzedzia, UML, BPMN, SysML)

* Przyktady technologicznego wspierania analizy strukturalnej i obiektowej, wspomaganie analizy z wykorzystaniem systeméw CASE (Computer
Aided System Engineering)

* Projektowanie interfejsow. Procesy projektowania formularzy i raportéw.

* Projektowanie okien dialogowych i sekwencji dialogowych

« Zastosowanie przewodnikéw i list kontrolnych w procesach projektowania

« Diagramy przypadkéw uzycia — identyfikacja PU, zaawansowana specyfikacja zwigzkéw, wprowadzanie stereotypéw do modelu, zarzgdzanie
ztozonoscig rozbudowanych modeli przypadkéw uzycia z wykorzystaniem pakietow

« Diagramy klas — modelowanie struktury danych w systemie, wdrazanie modelu danych, egzemplifikacja struktury danych z wykorzystaniem
diagramoéw obiektéw

» Diagramy maszyn stanowych — $ledzenie stanéw obiektdw w systemie, zagniezdzanie maszyn stanowych, pseudostany

» Modelowanie infrastruktury sprzetowej i osadzanie komponentéw programowych z wykorzystaniem diagraméw komponentéw oraz rozlokowania
UML

» Generowanie kodu programu i jego analiza. Inzynieria w przéd i w tyl. Wzorce projektowe i ich dokumentacja.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

1. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemoéw informatycznych, Helion, Gliwice 2005

2. Wrycza S., Marcinkowski B., Maslankowski J., UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane, Helion, Gliwice 2012

3. Valacich J., George J., Hoffer J., Essential of System Analysis and Design, Fifth Edition, Prentice Hall, 2012

B. Literatura uzupetniajaca

1. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., The Unified Modeling Language User Guide, Second Edition, Addison-Wesley, Boston 2005

2. Booch G., Maksimchuk R., Engle M., Young B., Conallen J., Houston L., Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition),
Addison Wesley, 2007

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO03 ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii Definiuje podstawowe pojecia i kategorie wspdtczesnej metodologii tworzenia
oprogramowania i metodyk zarzadzania projektami systemow informatycznych, wymienia rodzaje metodyk i narzedzi tworzenia
informatycznymi, cyklu zycia projektu informatycznego, systemow informatycznych, wyjasnia procesy skutecznego projektowania i
specyfikacji, walidacji i weryfikacji oprogramowania, wdrazania projektéw informatycznych
wzorcow projektowych Umiejetnosci

K_UO03 potrafi pracowac¢ w zespole informatykow,
zarzadzac swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i
dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z

Rozwigzuje problemy, pozwalajace na realizacje potrzeb i celéw informatycznych
uzytkownikéw planuje strategie informatyzaciji firm i instytucji, analizuje obszar
zastosowan pod katem definiowania zatozen i koncepcji systemoéw informatycznych,
ustala kryteria i ocenia metodyki, metody, techniki i narzedzia tworzenia systemow
informatycznych (TSI) pod katem ich efektywnego doboru do specyfiki uzytkownika,
konstruuje funkcjonujgce w praktyce rozwigzania informatyczne.

Kompetencje spoteczne (postawy)

wykorzystaniem dedykowanych narzedzi

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Potrafi pracowa¢ w zespole informatykdéw, zarzgdza¢ swoim czasem oraz
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Gdanski

Analiza i projektowanie systemow informatycznych (P) #11.3.2006 UniwarSgesy

Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminy, porozumiewac si¢ przy uzyciu
réznych technik w Srodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Kontakt

mb@ug.edu.pl
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