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Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposob realizacji zaje¢ studiéw: 60h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wtasna studenta: 65h
Liczba godzin RAZEM: 125h
Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Rozwigzywanie zadan Sposéb zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

s . . . Egzamin
- ¢wiczenia laboratoryjne - programowanie

Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny
« sprawdziany i programy (tgcznie, w czym sprawdziany stanowig 30% a progamy
70%): prog zaliczeniowy - 50% , sktadowa oceny koncowej - 50%
» egzamin: prég zaliczeniowy - 50% , sktadowa oceny koncowej - 50%

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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obserwacja
zakladany efekt egzamin sprawdzian rogram referat raport aktywnos¢ ostawy i
Z | wazi WY |
ksztatcenia g P prog P W p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_W04 X X X
Umiejetnosci
K_UO01 X X
K_U08 X X
Kompetencije
K_K02 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan wstepnych

B. Wymagania wstepne
Umiejetnos¢ tworzenie prostych programéw komputerowych
Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentéw z klasycznymi algorytmami i strukturami danych uzywanymi do efektywnego rozwigzania typowych zadan programistycznych,
sposobami implementacji poznawanych algorytmow, analizg ztozonosci czasowej tych algorytméw i uzasadnieniem ich poprawnosci
Tresci programowe

* Pojecia wstepne: poprawnos$¢ semantyczna, ztozonos¢ czasowa pesymistyczna i oczekiwana, notacja asymptotyczna ztozonosci czasowe;j

+ Sortowanie przez poréwnania. Algorytmy o ztozonos$ci kwadratowej, o ztozonosci liniowo-logarytmicznej (heapsort), o $redniej ztozonosci
liniowo-logarytmicznej (quicksort). Twierdzenia o ograniczeniach dolnych ztozonos$ci czasowej pesymistycznej i oczekiwanej

» Podstawowe struktury danych: listy, stosy, kolejki, kolejki priorytetowe. Implementacje przy uzyciu tablic i struktur dowigzaniowych

» Struktury danych dla operacji stownikowych (wstaw, usun, szukaj) i ztozono$¢ czasowa tych operacji: tablice z haszowaniem, drzewa
poszukiwan binarnych, drzewa zréownowazone

» Startegie tworzenia efektywnych algortméw: dziel i zwyciezaj, programowanie dynamiczne, strategoia zachtanna - przedstawione na przyktadach

» Analiza kosztu zamortyzowanego

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

A.1. wykorzystywana podczas zaje¢
1. T. H. Cormen, C. E. Leiserson , R. L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytméw, Wydawnistwo Naukowe PWN 2012.
2. L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i struktury danych, WNT 2011.

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

B. Literatura uzupetniajaca

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO04: ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie algorytmow ich
wiedze w zakresie programowania, algorytmoéw i

ztozonos$ci czasowej
Umiejetnosci

ztozonosci, jezykdw i paradygmatoéw programowania
K_UO01: potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i rozwigzywania problemoéw
zwigzanych z informatyka, projektowac i analizowaé
algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej

potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i
rozwigzywania probleméw zwigzanych z informatyka, projektowac i analizowac¢
algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej, ocenia
przydatnos¢ réznych paradygmatow i narzedzi programistycznych do
rozwigzywania probleméw réznego typu

Kompetencje spoteczne (postawy)

K_UO08: ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatow i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw
réznego typu potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Kontakt

Pawel.Paczkowski@ug.edu.pl
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