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Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
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planem studiow
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studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zaponanie stuchaczy ze szczegotami wybranych wzorcow architektury
mikroserwisowej w praktycznych zastosowaniach

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_U04] potrafi tworzy¢,
uruchamiac i testowaé programy
przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcow
projektowych

Student potrafi, korzystajgc z
wzorcoéw projektowych dla
mikroserwisoéw zaprojektowac i
wytworzy¢ fragment systemu
informatycznego

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_WO03] ma uporzagdkowang
wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania i metodyk
zarzgdzania projektami
informatycznymi, cyklu zycia
projektu informatycznego,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji
oprogramowania, wzorcow
projektowych

Student ma wiedze w zakresie
wybranych wzorcow architektury
mikroserwisowej, zna
podstawowe pojecia zwigzane z
modelowaniem dziedziny, zna
zagadnienia zwigzane z
observability

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_KO03] rozumie potrzebe i
docenia zalety pracy zespotowej,
rozumie konieczno$¢
systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami
informatycznymi

Student pracujgc w grupie, dzieli
sie zadaniami tworzgc
specyfikacje i implementacje
fragmentu z wykorzystaniem poje¢
modelowania dziedziny i
wybranych wzorcéw architektury
mikroserwisowe;j

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

Studenci poznaja wybrane wzorce i pojecia z obszaru wzorcow projektowych mikroserwisow na przyktadach
praktycznych zastosowan i use cases

Architectural pattern: Monolith vs Microservice

Domain definition: Decomposition

Domain Driven Design (Event Sourcing, Aggregates, Entities, Saga)

Communication Styles: Synchronous vs Asynchronous (Pub/Sub pattern)

Observability (logs, metics, traces)

Reliability (Circuit breaker)

External API (AP| Gateway, reverse proxy)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczony przedmiot "Programowanie obiektowo-funkcyjne"

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposo6b oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Ocena projektu zespotowego

51.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Microservices Patterns, Chris Richardson, ISBN 9781617294549

Uzupetniajaca lista lektur

Domain-Driven Design. Zapanuj nad ztozonym systemem
informatycznym, Eric Evans, ISBN 9788328391840

Adresy eZasobdw

Podstawowe

https://microservices.io/ - Portal dedykowany zagadnieniom
architektury mikroserwisowej

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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