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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki modut

specjalnosciowy

informatyka ogdéina

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Hanna Furmanczyk; prof. UG, dr Jakub Neumann; mgr Radostaw Ziemann; dr Monika Rosicka; prof. UG, dr Piotr Artukowicz; mgr

Aleksandra Tejszerska

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Cw. laboratoryjne
Sposob realizacji zaje¢

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 15 godz.

Liczba punktéw ECTS

6
Zajecia 15 h, konsultacje 10 h, praca wtasna
studenta 125, RAZEM 150 h - 6 ECTS

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
- Dyskusja

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)
- Praca w grupach

Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

prog zaliczeniowy sktadowa oceny koncowej

Projekt 50% 100%

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie
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zaktadany efekt . o . .
ksztalcenia projekt referat raport aktywnos¢ w dyskusji obserwacja postawy
Wiedza
K_W06 X
P_WO01 X
Umiejetnosci
K_U07 X X X X
K_U10 X X
P_KO01 X X
P_K02 X X X
P_KO03 X
P_K04 X X
P_K05 X X X X
P_K06 X X
P_K07 X X X
P_KO08 X X X
P_K09 X X
Kompetencije

K_KO01 X X
K_KO02 X X X X X
K_K03 X X X
K_K04 X
P_K01 X X
P_KO02 X X X X X
P_KO03 X X X
P_K04 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Umiejetnos¢ budowania wspotczesnych aplikacji przy uzyciu wybranych przez studenta technologii.

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sposobami, narzedziami, metodologiami pracy w projektach grupowych oraz umozliwienie realizacji
projektéw rowniez wg pomystow studentéw. Podniesienie kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w zespole.

Tresci programowe

Popularne metodyki prowadzenia projektéw informatycznych.
Narzedzia wspomagajace grupowa prace nad pojektem informatycznym.

Wykaz literatury

Philips J.: Zarzadzanie projektami IT. Gliwice. Helion. 2011.
Wysocki R.K.: Effective Project Management: Traditional. Agile, Extreme. Indianapolis. 2009. Wiley Publishing Inc.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
Student: Student:
K_WO06: zna dobrze zasady bezpieczenstwa i higieny pracy P_WO01: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w sali
w zawodzie informatyka komputerowej (K_WO06)

K_UO07: potrafi pracowaé zespotowo oraz kierowaé praca, Umiejetnosci
projektow, ktére maja charakter diugofalowy, potrafi
zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i

Student:
P_UO01: potrafi wytwarza¢ oprogramowanie w zespole, wykorzystujac to tego

dotrzymywac terminy, porozumiewac sig przy uzyciu narzedzia utatwiajace zarzadzanie projektem (K_UOQ7)

réznych technik w tym z wykorzystaniem dedykowanych
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narzedzi P_U02: potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku
K_U10: potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zawodowym oraz w innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
zrealizowac¢ proces samoksztatcenia wykorzystaniem narzedzi informatycznych (K_UQ7)
K_KO01: zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe P_UO03: potrafi pisa¢, uruchamiac¢ i testowa¢ programy w wybranym srodowisku
dalszego uczenia sie programistycznym (K_UQ7)
K_KO02: jest gotéw do pracy zespotowej i kierowania P_UO04: ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatéw i zwigzanych z nimi Srodowisk
zespotem, rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy nad programistycznych do rozwigzywania réznego typu problemoéw (K_U07)
projektami, ktére maja charakter dtugofalowy, m. in. potrafi K_U05: potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatno$¢ metod i narzedzi
rozplanowac¢ prace w grupie, umie okresli¢ priorytety pracy informatycznych (K_UQ7)
K_KO03: potrafi i jest gotow formutowac opinie na temat K_U06: potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowa¢ oraz zrealizowaé
podstawowych zagadnien informatycznych prosty system informatyczny (K_U07)
K_KO04: rozumie i docenia znaczenie uczciwosci K_UOQ7: tworzy, ocenia i realizuje plan testowania (K_UO07)
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb; K_U08: jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji
postepuje etycznie oprogramowania (K_U07)
K_U09: potrafi okresli¢ kierunki rozwoju wtasnego oraz wytwarzanego produktu
(K_U10)
Kompetencje spoteczne (postawy)
Student:
P_KO01: zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
(K_K01)

P_KO02: potrafi pracowa¢ w zespole, ma umiejetno$é rozdzielania pracy na cztonkéw
zespotu (K_K02)

P_KO03: ma umiejetno$¢ prowadzenia dyskus;ji dot. tematéw zespotowego
wytwarzania oprogramowania (K_KO03)

P_KO04: ma swiadomos¢ legalnosci uzywanych technologii oraz warunkéw licencji
wytwarzanego oprogramowania (K_K04)

Kontakt

hanna.furmanczyk@ug.edu.pl
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