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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| niestacjonarne (zaoczne)
Fizyki i Informatyki modut

specjalnosciowy

technologie sieciowe i bazy danych

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr inz. Arkadiusz Mirakowski

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

7
zajecia 60 godz.; konsultacje 10 godz.; praca wtasna
studenta 105 godz. RAZEM: 175 godz. - 7 ECTS

Termin realizacji przedmiotu

2024/2025 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Projektowanie doswiadczen

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- ¢wiczenia w pracowni komputerowej —
projektowanie i implementacja komponentéw dla
aplikacji internetowych

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia
Egzamin
Formy zaliczenia
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- egzamin pisemny testowy
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
Wyktad - egzamin - test - prég zaliczenia - 50%
Laboratorium - kolokwium - prég zaliczenia - 50%, projekt - prég zaliczenia - 50%
Sktadowa oceny koncowej: egzamin - 60%, kolokwium - 30%, projekt - 10%

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt . . ) . aktywnos$¢ w obserwacja
. egzamin kolokwium projekt sprawdzian referat raport B
ksztatcenia dyskusiji postawy

Wiedza

K_WO03
K_W04
K_WO05
K_Wo08
K_W09
P W1
P W2
P W3

X X X X [X X X |X

Umiejetnosci

K_U03
K_U04
K_U05
K_U07
P U1
P U2

X OIX X IX |IX |IX
X OIX X |IX |X |IX

Kompetencje spoteczne

K_KO1
K_K02
K_K03
P K1
P K2

X OIX X IX X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Brak.
Cele ksztalcenia

Zapoznanie studentéw z aktualnymi standardami internetowymi oraz metodami ich wykorzystania w swoich projektach:
Tresci programowe

Wprowadzenie do HTMLS5.

Podstawy CSS3.

Podstawy programowania w jezyku JavaScript.

Wybrane zagadnienia — responsive web design, grafika i multimedia, aplikacje offline, komunikacja w czasie rzeczywistym.

L

Wykaz literatury

* HTMLS Rocks: slajdy, strona www.
* W3C - strona World Wide Web Consortium.
* HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Jon Duckett.
* Responsywne strony WWW dla kazdego, Clarissa Peterson.
» Podrecznik projektantow WWW. Smashing Magazine, Smashing Magazine
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO03 ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie Student zna najnowsze standardy internetowe, umie dobra¢ odpowiednie narzedzia
wiedze ogdlng w zakresie algorytmdw i struktur danych, i biblioteki wspomagajace pisanie kodu.

jezykow formalnych, teorii automatéw i ztozonosci Efekty przedmiotowe:

obliczeniowej P_W1 ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze ogoélng w zakresie
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http://slides.html5rocks.com
http://www.html5rocks.com/en/
http://www.w3.org/
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K_WO04 ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania, specyfikacji, walidacji i weryfikaciji
oprogramowania oraz narzedzi wspomagajacych proces
wytwarzania oprogramowania

K_WO05 ma ogodlng wiedze na temat réoznych paradygmatéw
programowania i jezykéw programowania; szczegétowo zna
metody i wzorce projektowania i programowania
obiektowego

K_WO08 ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym
podstawowych protokotéw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikacji sieciowych

K_WO09 ma podstawowa wiedze dotyczacg prawnych i
spotecznych aspektéw informatyki, w tym
odpowiedzialnosci zawodowe;j i etycznej, wlasnosci
intelektualnej, prywatnosci, ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzanej z systemami informatycznymi

K_UO03 potrafi projektowac i analizowa¢ algorytmy pod
katem ich poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej,
wykorzystujac odpowiednie techniki algorytmiczne i
struktury danych

K_U04 potrafi pracowa¢ w zespole informatykow,
zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowacé zobowigzania i
dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

K_U05 potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrédet, integrowac je, oceniac¢ ich
wiarygodnos¢, dokonywac interpretacji oraz wyciagac
whnioski i formutowac opinie

K_UOQ7 korzysta z zaawansowanych funkcjonalnosci
systemow operacyjnych, w szczegolnosci zwigzanych z
aspektami sieciowymi

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

K_KO02 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej,
rozumie koniecznos¢

systematycznej pracy nad zespotowymi projektami
informatycznymi, jest gotéw do aktywnego dziatania w
zespole

K_KO03 potrafi i jest gotow formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien Informatycznych

algorytmow i struktur danych, jezykéw formalnych, teorii automatéw i ztozonosci
obliczeniowej (KW_03)

P_W2 ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji oprogramowania oraz narzedzi wspomagajacych
proces wytwarzania oprogramowania (KW_04)

P_W3 ma ogdlng wiedze na temat ré6znych paradygmatéw programowania i
jezykdw programowania; szczegotowo zna metody i wzorce projektowania i
programowania obiektowego (KW _05)

Umiejetnosci

Student:

umie zastosowaé poznane standardy w konkretnych sytuacjach

nabywa umiejetnos¢ znajdowania informacji w literaturze fachowej

Efekty przedmiotowe:

P_U1 potrafi projektowac¢ i analizowac¢ algorytmy pod katem ich poprawnosci i
ztozonosci obliczeniowej, wykorzystujac odpowiednie techniki algorytmiczne i
struktury danych (K_U03)

P_U2 potrafi pracowaé w zespole informatykow, zarzgdza¢ swoim czasem oraz
podejmowacé zobowigzania i dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w tym z wykorzystaniem dedykowanych narzedzi (K_U04)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia.

Efekty przedmiotowe:

P_K1 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego uczenia sie
(K_KO01)

P_K2 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej, rozumie koniecznosé
systematycznej pracy nad zespotowymi projektami informatycznymi, jest gotéw do
aktywnego dziatania w zespole (K_K02)

Kontakt

arkadiusz.mirakowski@ug.edu.pl
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