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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| niestacjonarne (zaoczne)
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Hanna Furmanczyk; dr Monika Rosicka; dr Piotr Karwasz; dr inz. Magda Dettlaff; dr Andrzej Borzyszkowski; mgr Michat
Zakrzewski; mgr Mateusz Miotk

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 10
Wyktad, Cw. audytoryjne Przedmiot obejmuje 30h wyktadu i 30h ¢wiczen
Sposob realizacji zajec audytoryjnych + praca wtasna studenta (190h).
zajecia w sali dydaktycznej Razem 10 ECTS.
Liczba godzin
Cw. audytoryjne: 30 godz., Wykiad: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
- Egzamin

Sposéb zaliczenia
- Rozwigzywanie zadan
Egzamin

- Wyktad konwersatoryjny Formy zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- kolokwium - egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
Prog zaliczeniowy Procent ostatecznej oceny

aktywnos$¢ na éwiczeniach 0% 5%

2 kolokwia 50% (tacznie) 40%

zadania domowe 0% 5%

egzamin 50% 50%

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt ksztatcenia egzamin kolokwium aktywnos$¢ w dyskusji obserwacja postawy
Wiedza
K_W02 X X
P_WO01 X X
P_W02 X X
P_WO03 X X
P_W04 X X
P_WO05 X X
Umiejetnosci
K_U01 X X
K_U02 X X
K_U03 X X
P_UO01 X X
P_U02 X X
P_U03 X X
P_U04 X X
P_U05 X X
Kompetencje
K_KO01 X X
P_KO01 X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstepne
Brak

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawami Matematyki dyskretnej - szczegoty w opisie przedmiotu.
Tresci programowe

1. Indukcja matematyczna. Kombinatoryka: zliczanie i generowanie obiektéw kombinatorycznych (ciagi, permutacje, funkcje, podzbiory) (symbol
Newtona).

2. Elementy logiki i teorii mnogosci. Funktory rachunku zdan, prawa rachunku zdan. Pojecie zbioru i dziatania na zbiorach. Relacje rownowaznosci.

3. System dwdjkowy, szesnastkowy i inne; zmiana bazy, arytmetyka w systemie dwéjkowym. reprezentacja liczb w komputerze. Funkcje
boolowskie, wyrazenia boolowskie, sieci boolowskie.

4. Podzielnos¢ liczb. Relacja kongruencji, algorytm Euklidesa.

5. Szyfrowanie: liniowe, RSA.

6. Proste struktury danych. Listy, stosy, kolejki, drzewa, drzewa binarne, drzewa wyrazen arytmetycznych.

7. Rekurencja. Rekurencyjne wywotywanie procedury, funkcje rekurencyjne, sposoby rozwigzywania réwnan rekurencyjnych.

8. Podstawy teorii graféw.
Wykaz literatury

A. Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wyd. UG 2004.
Materiaty elektroniczne dostarczone przez wyktadowce.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
Student: Student:
K_WO02: posiada wiedze w zakresie matematyki dyskretnej P_WO01: zna podstawowe algorytmy z zakresu: arytmetyki w systemach liczbowych
oraz metod probabilistycznych i statystyki o réznych podstawach
K_UO01: potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do P_WO02: zna metode poszukiwan binarnych
formutowania, analizowania i rozwigzywania problemoéw P_WO03: zna podstawowe zagadnienia teorii liczb, niezbedne do zrozumienia
zwigzanych z informatyka algorytmu RSA
K_UO02: potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace P_W04: zna podstawowe zagadnienia z kombinatoryki, algorytmy generowania
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub obiektéow kombinatorycznych
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odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

K_UO03: potrafi projektowac i analizowac¢ algorytmy pod
katem ich poprawnosci i ztozono$ci obliczeniowe;j,
wykorzystujgc odpowiednie techniki algorytmiczne i
struktury danych

K_KO01: zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

P_WO05: zna wybrane metody szyfrowania danych (szyfrowanie liniowe, algorytm
RSA)

P_WO06: zna pojecie rekurencyjnosci, zna podstawowe algorytmy rekurencyjne
(K_W02)

Umiejetnosci
Student:
P_UO01: umie zastosowaé poznane algorytmy ro rozwigzywania wybranych
probleméw (K_U01)
P_UO02: potrafi dokona¢ prostej analizy poznanych algorytméw, z wykorzystaniem
np. rekurencji (K_U03)
P_UO03: umie zaszyfrowaé dane (szyfrowanie liniowe, RSA) (K_UO01)
P_UO04: umie zastosowaé metode indukcji matematycznej do udowodnienia
prostych praw na liczbach naturalnych (K_U01)
P_UO05: umie formutowac pytania dotyczace poznanych zagadnien i prowadzi¢
dyskusje na poznane tematy (K_U02)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:
P_KO01: ma $wiadomo$¢ niewyczerpania tematu na zajeciach i rozumie potrzebe
pogtebiania zasygnalizowanych zagadnien z Matematyki dyskretnej (K_K01)

Kontakt

hanna.furmanczyk@ug.edu.pl
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