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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Jezyki programowania 11.1.0759
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Matematyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Modelowanie formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki matematyczne i analiza . ,mlodul wszystkie
danych specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie
Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
dr hab. Piotr Szuca
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 30h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wtasna studenta: 25h
Liczba godzin RAZEM: 55h
Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Rozwigzywanie zadan
- Sporzgdzanie i uruchamianie programow
komputerowych

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie prac zaliczeniowych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Sposbb oceniania Prog zaliczeniowy Skladowa oceny kofAcowej

Prace zaliczeniowe

wykonywane w trakcie 50% 50%
semestru
Kolokwium 50% 50%
Obserwacja postaw
1a postawy 100% 0%

studenta

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie
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Zaktadany efekt Prace zaliczeniowe w trakcie trwania

ksztatcenia semestru Obserwacja postawy studenta Kolokwium
Wiedza

MMAD_W09 +
Umiejetnosci

MMAD_U09 +

MMAD_U10 +

MMAD_U11 +

MMAD_U12 +
Kompetencje

MMAD_K03 +

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstepne
Znajomos¢ podstawowych zasad programowania strukturalnego: rozumienie podstawowych konstrukcji programistycznych, takich jak instrukcje
warunkowe, petle, funkcje i rekurencja.

Cele ksztatcenia

Zaznajomienie studentéw z réznymi mechanizmami oferowanymi przez wspotczesne jezyki programowania.

Tresci programowe

Kurs obejmuje wybrane paradygmaty programowania. Omoéwione zostanie programowanie strukturalne, programowanie obiektowe, programowanie
funkcyjne i deklaratywne oraz elementy programowania wspotbieznego.

Wykaz literatury

1. B. Kernighan, D. Ritchie "Jezyk ANSI C"

2. |. Bratko "Prolog programming for artificial intelligence"

3. K. Barteczko "JAVA. Uniwersalne techniki programowania"
4. B. Eckel "Thinking in Java"

5. D. Wampler "Programming Scala"

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
MMAD_WO09 Student zna i rozumie podstawowe paradygmaty programowania (MMAD_WQ09).
zna i rozumie podstawy technik obliczeniowych i Umiejetnosci

programowania, wspomagajacych prace matematyka i Student potrafi rozwigza¢ wybrane zagadnienia przy uzyciu réznych paradygmatow

programowania (MMAD_U09, MMAD_U10, MMAD_U11).
Student potrafi skonstruuowac algorytm rozwigzujacy wybrany problem przy uzyciu
réznych paradygmatéw programowania (MMAD_U09, MMAD_U10, MMAD_U11).
Student potrafi skompilowa¢, uruchomi¢ i testowa¢ napisany samodzielnie program
komputerowy (MMAD_U12).

Kompetencje spoteczne (postawy)

rozumie ich ograniczenia

MMAD_U09

potrafi wykorzystywaé poznany pakiet oprogramowania lub
poznany jezyk programowania do rozwigzywania
wybranych zagadnien z poznanych dziedzin, w

szczegolnosci z analizy matematycznej, algebry liniowej
oraz statystyki

MMAD_U10 Student jest gotéw do pracy zespotowej; rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy
potrafi rozpozna¢ problemy, w tym zagadnienia praktyczne, nad wszelkimi projektami, ktére majg dtugofalowy charakter (MMAD_KO03).

ktére mozna rozwigzac algorytmicznie; potrafi dokonaé
specyfikacji takiego problemu

MMAD_U11

potrafi utozy¢ i analizowac algorytm zgodny ze specyfikacja
i zapisa¢ go w wybranym jezyku programowania
MMAD_U12

potrafi skompilowac, uruchomic i testowa¢ napisany
samodzielnie program komputerowy

MMAD_KO03

jest gotéow do pracy zespotowej; rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére maja,
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Kontakt
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