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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Programy edukacyjne 11.1.0535
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Matematyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Matematyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki modut

specjalnosciowy

matematyka nauczycielska

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Adrian Karpowicz; dr Piotr Zarzycki

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS
5

Termin realizacji przedmiotu

2021/2022 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Projektowanie doswiadczen
- Wykonywanie doswiadczen
- Wyktad z prezentacjg multimedialng

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- zaliczenie ustne

- Opracowanie zadan(wybranych przez prowadzacego oraz przez
studentow),
do rozwigzania ktérych wykorzystuje sie programy omawiane w czasie
zajeC.

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru

- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej

Podstawowe kryteria oceny

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt ksztatcenia Egzamin Kolokwium Aktywnos$¢ na zajeciach
Wiedza
M_W10 + +
Umiejetnosci
M_U10 + +

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne
B. Wymagania wstepne
Znajomos¢ obstugi komputera, znajomo$¢ matematyki na poziomie | i Il rok studidw matematycznych | stopnia, znajomos$¢ zagadnien

matematycznych na |l (szkota podstawowa), |l (szkota ponadpodstawowa) poziomach ksztatcenia.
Cele ksztalcenia

Celem zajec¢ jest zapoznanie studentéw z wybranymi programami wspomagajacymi nauczanie matematyki w szkole oraz przygotowanie ich do
prowadzenia lekgiji i innych zaje¢ szkolnych z wykorzystaniem programéw edukacyjnych takich, jak np. GeoGebra i Scratch.
Tresci programowe

1. Oprogramowanie stuzace do uczenia si¢ i nauczania matematyki np. GeoGebra
* Tworzenie grafiki.
« Zastosowanie programu w nauczaniu algebry, analizy i geometrii.
» Tworzenie animacji.
2. Wizualny jezyk programowania np. Scratch
* Podstawy obstugi programu.
 Uktadanie programoéw z wykorzystaniem: instrukcji warunkowych, petli, zmiennych, list, wyrazen arytmetycznych i logicznych, funkc;ji
rekurencyjnych.
» Tworzenie grafiki, animacji i gier.

Wykaz literatury

Literatura podstawowa
Manuale programéw GeoGebra i Scratch.

Literatura uzupetniajaca

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza

Student:
* zna dobrze co najmniej dwa pakiety oprogramowania, stuzgce do obliczen
symbolicznych, do nauki programowania i do geometrii.
* zna teoretyczne podstawy metod obliczeniowych oraz technik informatycznych

stuzgcych do rozwigzywania typowych probleméw i trudniejszych zadan z
matematyki szkolne;j.
M_W10

Umiejetnosci

Student:
* nabywa umiejetnosci przygotowywania lekcji matematyki z wykorzystaniem
programéw edukacyjnych
» potrafi zilustrowac¢ niektére matematyczne pojecia matematyczne, zaréwno na
poziomie elementarnym jaki i zaawansowanym, wykorzystujgc poznane
programy komputerowe
« potrafi poda¢ przyktady teorii matematycznych, przyktady pojec¢ i twierdzen w
ramach tych teorii, ktére sg ilustrowane za pomocg poznanych programoéw
komputerowych
» potrafi napisa¢ proste procedury w poznanych programach, ktére pomagajg
rozwigzac¢ trudniejsze zadania, w tym zadania z konkurséw i olimpiad
matematycznych
M_U10

Kompetencje spoteczne (postawy)
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Kontakt

akarpowi@mat.ug.edu.pl
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