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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Matematyki

Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia
Wydziat Matematyki, Modelowanie forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki matematyczne i analiza . ,mlodul wszystkie
danych specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Pawet Klinga; prof. dr hab. Tomasz Puzyn; dr Marta Frankowska; dr Rafat Lutowski; dr Alicja Mikotajczyk; Filip Stolinski; dr
Agnieszka Gajewicz-Skretna; dr inz. Karolina Jagietto

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢ 15

Cw. warsztatowe
Sposob realizacji zaje¢
zajecia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UG, zajecia w sali

dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. warsztatowe: 180 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

Praca zespolowa Sposob zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Umiejetno$¢ pracy grupowej, systematycznosc¢, dotrzymywanie termindw realizaciji

przyjetych zobowigzan, realizacja prostego projektu.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt ksztatcenia |Projekt Referat SOtEZZ:I::Cja postawy Aktywnos¢ w dyskus;ji
Wiedza
MMAD2_WO06 +
Umiejetnosci
MMAD2_U07 +
MMAD2_U11 +
Kompetencje
MMAD2_KO01 +
|MMAD2_K03 +
|MMAD2_K04 +
|MMAD2_K05 + +

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sposobami, narzedziami, metodologiami pracy w projektach grupowych do realizacji projektow
réwniez wedtug pomystow studentéw, a takze podniesienia kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w zespole. Wybrane zespoty beda
przygotowywaly sie do realizacji projektow badawczo-rozwojowych przygotowanych i nadzorowanych przez firmy wspotpracujace z uczelnia.

Tresci programowe

Uzgodnienie sposobu pracy nad projektem i proceséw wytwarzania.
Popularne metodyki prowadzenia projektow.

Narzedzia wspomagajace grupowg prace nad projektem.
Raportowanie postepu prac.

Regularne identyfikowanie i wdrazanie usprawnien w sposobie pracy.
6. Prezentacja efektu koncowego projektu.

ok owDd =

Wykaz literatury

1. J. Philips: Zarzgdzanie projektami IT. Gliwice. Helion. 2011.
2. R.K. Wysocki: Effective Project Management: Traditional. Agile, Extreme. Indianapolis. 2009.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

Student zna i rozumie:
» podstawowe metody projektowania, analizowania i programowania
algorytmow,
* podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie matematyka.
(MMAD2_W06)

Umiejetnosci
Student potrafi:

» zastosowa¢ wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i

rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka,

* pozyskiwaé informacje z literatury, baz wiedzy oraz innych wiarygodnych
zrodet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i
formutowac opinie,

 pracowac w zespole, w tym takze potrafi zarzadza¢ czasem swoim i innych oraz
podejmowac zobowigzania i dotrzymywaé terminow,

» porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku zawodowym oraz
w innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem
narzedzi informatycznych,

* projektowac, analizowa¢ pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej
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Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

oraz programowac algorytmy; wykorzystywa¢ podstawowe techniki
algorytmiczne i struktur danych,

* postugiwac sie przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju danych
stosownie do sytuaciji,

* oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatno$¢ metod i narzedzi
informatycznych.

(MMAD2_U07, MMAD2 _U11)
Kompetencje spoteczne (postawy)

Student jest gotéw do:
* uznania ograniczenia wtasnej wiedzy i do dalszego ksztatcenia - MMAD2_K01
* pracy zespotowej; rozumie koniecznos¢ systematycznej pracy nad wszelkimi
projektami, ktére majg diugofalowy charakter - MMAD2_KO03
* rozumienia znaczenia uczciwosci intelektualnej i postepowania etycznego -
MMAD2_KO04
» samodzielnego wyszukiwania informacji w literaturze - MMAD2_K05

Kontakt
pawel.klinga@mat.ug.edu.pl
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