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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Fizyki Teoretycznej i Astrofizyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Bioinformatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr hab. Marek Kros$nicki; dr Janusz Mtodzianowski; dr hab. Piotr Gnacinski; mgr Michat Cholewiak
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 45 godz., Wyktad: 15 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
- wykfad

Sposéb zaliczenia
- «¢wiczenia laboratoryjne: . ]
- Zaliczenie na ocene

- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

epraca wtasna

zaliczenie wyktadu: zaliczenie quizéw w trakcie wyktadu.
+zaliczenie éwiczen laboratoryjnych:
Podstawowe kryteria oceny

Wyktad:
wyktad zalicza sie na podstawie obecnosci oraz wynikéw quizéw przeprowadzanych w
trakcie wyktadu.

Cwiczenia laboratoryjne:

Zaliczenie 10 min sprawdzianéw odbywajgcych sie na

poczatku zajec¢, a obejmujacych trescig zagadnienia poruszane na wczesniejszych
zajeciach.

Poprawne wykonanie ¢wiczen programistycznych.

Ocena koncowa z éwiczen jest $rednig arytmetyczng z oceny koncowej ze

sprawdzianow oraz oceny kohcowej z wykonanych éwiczen programistycznych.

Sposoéb weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt

konwersatorium kolokwium sprawozdanie egzamin pisemn egzamin ustn
ksztalcenia p g p y g y
Wiedza
KW_01 | | « | |

Umiejetnosci
KU_01 | | X | |

Kompetencje
KS_01 X
KS_04 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
brak

B. Wymagania wstepne
brak
Cele ksztatcenia

Opanowanie pracy w terminalu systemu Linux (powtoka bash)
Elementy jezyka AWK?
Zaznajomienie sie z systemem kontroli wersji GIT
4. Opanowanie zasad programowania w jezyku obiektowym na przykiadzie jezyka Python 3
Tresci programowe

w N =

Ergonomia stanowiska oraz zasady BHP przy pracy z komputerem

Zaznajomienie sie z organizacjg systemu Linux

Komendy powtoki Bash, taczenie komend w potoki oraz operacje wej$cia/wyjscia
Filtrowanie dany za pomocg jezyka AWK

Zapoznanie sie z organizacjg repozytorium GIT

Skfadnia jezyka Python 3

Zapoznanie z podstawowymi typami danych w jezyku Pyhon3 (np. int, float, complex, str)
Struktury danych (np. list, dict, tuple, set)

Obiekty

Wykaz literatury

® N oA N =

©

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
A.1. wykorzystywana podczas zaje¢
» Zed A. Shaw, ,Python 3. Proste wprowadzenie do fascynujgcego $wiata programowania”, Helion, 2018
» Zed A. Shaw, “Learn Python the hard way”, Addison-Wesley, 2014
A.2. studiowana samodzielnie przez studenta
» Oficjalna dokumentacja jezyka Python3 (https://docs.python.org/3/)
» Dokumentacja systemu kontroli wersji Git (https://git-scm.com/docs)

B. Literatura uzupetniajaca
+ Jon Loeliger, Matthew McCullough. Kontrola wersji z systemem Git. Wydanie Il. Wydawnictwo Helion. 2014.
» Mark Lutz. Python - Wprowadzenie. Wydanie IV. Wydawnictwo Helion. 2010
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

KW_01 Ma wiedze z zakresu technologii informatycznych, Student zna:
ze szczego6lnym uwzglednieniem programowania Role systemu operacyjnego.
Komendy powtoki Bash.

Elementy jezyka skryptowego AWK.

Role systemoéw kontroli wersji.

KU_01 Potrafi programowaé, wykorzystujac nowoczesne
narzedzia programistyczne, w tym narzedzia dedykowane
bioinformatyce

o wnh -~

KS_01 Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci; Skfadnig jezyka Python 3.
wykazuje gotowos$¢ statego doskonalenia, aktualizowania 6. Podstawowe typy i struktury danych jezyka Python 3.

wiedzy i podnoszenia kwalifikacji w zakresie bioinformatyki | Umiejetnosci

KS_04 Ma swiadomos$¢ waznosci zasad bezpieczenstwa i . o T . . SR
1. umie poruszac sie po drzewie plikow i katalogéw oraz manipulowaé nimi za

pomoca komend jezyka Bash
2. Umie stosowac potoki oraz przekierowania operacji wejscia wyjscia do
wykonywania skomplikowanych operacji na plikach oraz stosowa¢ elementy

ergonomii pracy; stosuje zasady bezpieczenstwa pracy; jest
odpowiedzialny za bezpieczenstwo swoje i innych; potrafi
postepowaé w sytuacjach zagrozenia
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Gdarniski
Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

Informatyka - wstep #11.3.1289 Uniwersytet

AWK do filtrowania danych.
3. Umie napisa¢ w jezyku Python program zawierajacy instrukcje warunkowe i
petle
4. Umie podzieli¢ program na uzyteczne funkcje oraz klasy
5. Umie pracowa¢ w grupie wykorzystujac system kontroli wersji GIT
Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt

marek.krosnicki@ug.edu.pl
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