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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Wiestaw Pawtowski; dr Andrzej Borzyszkowski; mgr Aleksandra Tejszerska
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 15 godz., Wyktad: 15 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2019/2020 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski

Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- wyktad z prezentacjg multimedialng

- ¢wiczenia laboratoryjne - projektowanie ] .
Zaliczenie na ocene

doswiadczen . .
- . . L Formy zaliczenia

- ¢wiczenia laboratoryjne -- sporzadzanie i
uruchamianie programéw komputerowych - zaliczenie ustne

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia

obserwacja
zakladany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnos¢é ostawy i
Z I WI WY |
ksztatcenia g . pro} P yw p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_W07 | x| x ] | | |
Umiejetnosci
K_U03 I I I I I | «x
Kompetencije
K_KO02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

Wstep do technologii Web #11.3.1076 | 91788cb772c3d72137b7ca0de1931ef9 | Strona 1 z 2



Wstep do technologii Web #11.3.1076 B |

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztatcenia

Przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw z elementarnymi technologiami i narzedziami zwigzanymi z programowaniem webowym, znajdujacymi
nastepnie zastosowanie w wielu innych dziedzinach.

Tresci programowe
Jezyk HTML

Kaskadowe arkusze stylow — jezyki CSS oraz LESS/SASS
Narzedzia wspomagajace proces tworzenia tresci webowe;j

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

Brak literatury obowigzkowej/wymaganej

B. Literatura uzupetniajaca

Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML: The Definitive Guide,6th Edition, O'Reilly, 2006.

Jeremy Keith, HTMLS5 for Web Designers, A Book Apart, 2010.

David Sawyer McFarland, CSS. Nieoficjalny podrecznik. Wydanie IV, Helion, 2016.

Eric A. Meyer, CSS. Kaskadowe arkusze stylow. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie Ill, Heliom, 2008.
Alex Libby, Learning Less.js, PACKT Publishing, 2014.

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza
P6S_WG ma wiedze w zakresie projektowania, wytwarzania, testowania, wdrazania i
K_WO07 utrzymania aplikacji webowych oraz ich bezpieczenstwa
P6S_UW P6S_UK Umiejetnosci
P6S_UO P6S_UU potrafi pracowa¢ w zespole informatykéw, zarzadzaé swoim czasem oraz
K_U03 podejmowacé zobowigzania i dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
P6S_KK réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
K K02 narzedzi
Kompetencje spoteczne (postawy)
potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzgce pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania
Kontakt

w.pawlowski@inf.ug.edu.pl
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