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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Warsztat programisty 11.3.1684

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

mgr Mateusz Miotk; mgr Michat Zakrzewski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Cw. laboratoryjne 30 godz. lab. praca wtasna

Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2021/2022 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- ¢wiczenia laboratoryjne -- sporzadzanie i

I . Zaliczenie na ocen
uruchamianie programow komputerowych €

Formy zaliczenia

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Sposoéb weryfikacji zatlozonych efektéw uczenia sie

obserwacja
zakiadany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnosé ostawy i
ksztatcenia 9 proJ P yw p_ . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_ W04
K_W08
Umiejetnosci
K_U03 X
Kompetencje
K_K02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych
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B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentéw ze srodowiskiem Linux oraz podstawami pracy z systemami zarzadzania projektami programistycznymi
Tresci programowe

Podstawy pracy w systemie UNIX
Zarzadzanie projektem programistycznym za pomoca systemu Git.
Wprowadzenie do programowania skryptéw powtoki.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):

A.1. wykorzystywana podczas zaje¢

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

B. Literatura uzupetniajaca

A. Robbins, N. H. F. Beebe. ,Programowanie skryptéw powtoki”. Helion 2005.

C. Albing, JP Vossen, C. Newham. Bash receptury. Helion 2008.

S. Chacon, Pro Git — professional version control (podrecznik dostepny online; jest polskie tumaczenie).

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO04 ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedze w zakresie programowania
wiedze w zakresie programowania, algorytmow i ma wiedze w zakresie wykorzystania narzedzi i Srodowisk wytwarzania, testowania i
ztozonosci, jezykéw i paradygmatow programowania utrzymania oprogramowania
K_WO08 ma wiedze w zakresie wykorzystania narzedzi i Zna zasady pracy z jednym z systemoéw zarzadzania oprogramowaniem.
Srodowisk wytwarzania, testowania i utrzymania zna podstawowe polecenia powtoki Bash.
oprogramowania Umiejetnosci

K_UO03 potrafi pracowa¢ w zespole informatykow,

i . . i . o potrafi korzysta¢ z podstawowych polecen powtoki
zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowacé zobowigzania i

potrafi napisa¢ w edytorze i uruchomi¢ prosty skrypt w Bash’u

dotrzymywacé terminy, porozumiewacé sie przy uzyciu . . . Lo .
ymy Y. P € przy uzy umie utworzy¢ repozytorium i nim zarzadzaé

réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

potrafi pracowa¢ w zespole informatykéw, zarzadzaé swoim czasem oraz
podejmowacé zobowigzania i dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w srodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Kompetencje spoteczne (postawy)

potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzgce pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Kontakt

miotek32@gmail.com

Warsztat programisty #11.3.1684 | 4d053320c8593128431ae1b0b4cfb796 | Strona 2 z 2



