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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Jezyki programowania 2 11.3.1339
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Jakub Neumann; dr Andrzej Borzyszkowski; mgr Wojciech tojkowski; mgr Lukasz Mielewczyk; mgr Aleksandra Tejszerska; dr
Wiestaw Pawtowski

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢ 5

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposob realizacji zaje¢

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2021/2022 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Sposéb zaliczenia

- Wyktad problemowy
- sporzadzanie i uruchamianie programoéw
komputerowych

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- zaliczenie ustne
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny
Przedmiot konczy sie zaliczeniem na ocene.

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z éwiczen
laboratoryjnych oraz zdanie zaliczenia ustnego z catego przedmiotu.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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obserwacja
zakladany efekt egzamin kolokwium rojekt referat raport aktywnos¢ ostawy i
Z | WI WY |
ksztatcenia g . pro} P W p. . y’ .
umiejetnosci
Wiedza
K_W04 X
Umiejetnosci
K_U04
K_U08
K_U09
Kompetencije
K_KO02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Cele ksztalcenia

Celem przedmiotu jest nauka jezyka, technik i narzedzi programowania charakterystycznych do wytwarzania aplikacji dziatajacej w Srodowisku
przegladarki internetowe;.
Tresci programowe

1. Wprowadzenie do specyfiki oprogramowania dziatajgcego w srodowisku przegladarki internetowej
2. Srodowisko wytworcze i narzedzia programistyczne: NodeJS, npm, konsola przegladarki
3. Jezyk JavaScript wg standardu ECMAScript 5th , sktadnia i semantyka
4. Rozszerzenia i jezyk JavaScript wg standardu ECMAScript 2015 (6th), sktadnia i semantyka
5. Testowanie przegladarkowej aplikacji JavaScript
Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
Dokumentacja jezyka JavaScript dla programistéw (Mozilla Developer Network):
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript
A.2. studiowana samodzielnie przez studenta
Podrecznik web developera:
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/Guide
Aktualne blogi i artykuty tworzone przez specjalistéw zwigzane z aktualnie omawiang technologig
Czesto wystepujace problemy i aktualne dyskusje zwigzane z omawianymi technologiami:
https://stackoverflow.com
C. Literatura uzupetniajaca
Speaking JavaScript: An In-Depth Guide for Programmers, Dr. Axel Rauschmayer, http://exploringjs.com
Exploring ES6, Dr. Axel Rauschmaye, http://exploringjs.com
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO04 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze w zakresie programowania, algorytmoéw i
ztozono$ci, jezykdw i paradygmatéw programowania
K_UO04 potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw
projektowych
K_UO08 ocenia przydatnos¢ roznych paradygmatow i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw
réznego typu
K_UO09 potrafi zgodnie z zadang specyfikacja
zaprojektowa¢ oraz zrealizowaé system informatyczny
K_KO2 potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania
Kontakt

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie programowania,
algorytmoéw i ztozonosci, jezykéw i paradygmatéw programowania
Umiejetnosci

potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcéw projektowych
ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatoéw i narzedzi programistycznych do
rozwigzywania problemoéw réznego typu
potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz zrealizowac¢ system
informatyczny

Kompetencje spoteczne (postawy)

potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania
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