Projekt wspoffinansowany przez  ynNIA EUROPEJSKA TR
KAPITAL LUDZKI Unie Europejska w ramach EUROPEJSKI  [RR
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Europejskiego Funduszu FUNDUSZ SPOLECZNY R
Spotecznego
Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Programowanie w jezyku Golang (P) 11.3.1892
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ,mIOdU| wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie
Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
prof. UG, dr Piotr Artukowicz
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5
Wyktad, Cw. laboratoryjne 30 godz wyktadu, 30 godz ¢wiczen + praca wtasna
Sposéb realizacji zajec studenta

zajecia on-line, zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 letni

Status przedmiotu

Jezyk wyktadowy

fakultatywny (do wyboru) - angielski w wymiarze 5.00%
- polski w wymiarze 95.00%
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkoéw)

- Projektowanie doswiadczen

- Rozwigzywanie zadan

- Wykonywanie doswiadczen

- Wykonywanie samodzielne materiatéw do dalszej
pracy - np. zdje¢, filmow, itp. oraz analiza i
pozyskiwanie zasobow sieciowych dla celow
przedmiotu.

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

- metoda wyktadu odwrotnego

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- egzamin pisemny testowy

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych

otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Ocenie podlega rozumienie zasad poprawnego programowania oraz stopien
znajomosci jezyka wyktadowego oraz ewentualnie pozostatych z listy wyboru.
Przedmiot konczy sie egzaminem pisemnym w formie testu, z ktérego nalezy uzyskac
min 50%. Aby przystapic do egzaminu, trzeba zaliczy¢ ¢wiczenia laboratoryjne -
rowniez na min 50%Na ¢wiczeniach laboratoryjnych zdobywa sie oceny czastkowe na
podstawie zaimplementowanych programéw komputerowych i innych aktywnosci.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt

Ksztatcenia egzamin projekt raport aktywnos$¢ w dyskusji obserwacja postawy
Wiedza

K_WoO1 X

K_W03 X

K_W06 X

P_WO01 X X
P_W02 X X
P_W03 X X
P_W04 X X
P_WO05 X X

Umiejetnosci

K_U03 X X X
K_U08 X X X
K _U10 X X X
P_UO01 X X
P_U02 X X
P _U03 X X
P_U04 X X
Kompetencije
K_KO01 X X
K_KO03 X X
P_K01 X X
P_KO02 X X
P_KO03 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Dla tego przedmiotu brak jest formalnych wymagan co do przedmiotéw poprzedzajacych.

B. Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ obstugi komputera, przesytanie plikdw, wyszukiwanie informacji w internecie. Rozumienie podstawowych konstrukcji programistycznych,

takich jak instrukcje warunkowe, petle, funkcje, rekurencja. Znajomos¢ jezyka C w stopniu sredniozaawansowanym (podstawowe typy danych,

tablice, struktury, wskazniki). Znajomos$¢ podstawowych zasad poprawnego programowania strukturalnego i dobrych praktyk programistycznych
Cele ksztalcenia

Celem ksztatcenia jest zapoznanie studentéw z jezykiem programowania Golang.
Tresci programowe

1. Podstawy jezyka Golang.
2. Literaly, state, zmienne.
3. Operacje, operatory, wyrazenia.
4. Typy danych.
5. Kontrola przeptywu.
6. Funkcje i procedury.
7. Defer.
8. Obstuga btedow.

9. Wielowatkowosc¢.
Wykaz literatury

» Go Programming Language, The (Addison-Wesley Professional Computing Series) , ISBN-13: 978-0134190440

» Head First Go, ISBN-13: 978-1491969557

» Hands-On Software Engineering with Golang: Move beyond basic programming to design and build reliable software with clean code, ISBN13:
978-1838554491
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Programowanie w jezyku Golang (P) #11.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO01: student potrafi pisa¢ wtasne programy w jezyku P_WO01: student posiada wiedze z zakresu programowania
Golang oraz wyjasnia¢ ich dziatanie i uzyte metody P_WO02: student rozumie réznice miedzy jezykami programowania i zna zalety
K_WO03: ma pogtebiong wiedze na temat paradygmatow Golang
programowania oraz zaawansowanych konstrukgc;ji P_WO03: student zna terminy takie jak struktura, funkcja, odroczenie, watek
programistycznych; zna aktualne trendy w jezykach P_WO04: student wie jak dziataja tablice asocjacyjne
programowania P_WO05: student wie jak obstugiwa¢ wyjatki w programie i poprawnie zabezpiecza
K_WO06: zna dobrze zasady bezpieczenstwa i higieny pracy go przed sytuacjami krytycznymi
w zawodzie informatyka
K_UO03: projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i Umiejetnosci

ztozonosci obliczeniowej oraz buduje algorytmy z
wykorzystaniem zaawansowanych technik
programistycznych i struktur danych

K_U08: potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury fachowe;j,
baz danych, Internetu oraz innych zrédet, integrowac je,
ocenia¢ ich wiarygodnos¢, dokonywac interpretacji oraz
wyciggaé wnioski i formutowacé opinie

K_U10: potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i
zrealizowac¢ proces samoksztatcenia

K_KO01: zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe

P_UO01: student potrafi napisa¢ program obstugujacy wejscie/wyjscie

P_U02: student moze opisac jakie btedy moga wystapic¢ i wie jak zabezpieczy¢
przed nimi program

P_UO03: student poprawnie dobiera metody programowania i zestawy procedur
realizujgcych zatozone cele

P_UO04: student projektuje programy z uwzglednienieniem przenosnosci i
bezpieczenstwa

Kompetencje spoteczne (postawy)

dalszego uczenia sie P_KO01: student zachowuje szacunek dla innych programistow i jezykéw
K_KO03: potrafi i jest gotow formutowac opinie na temat programowania
podstawowych zagadnien informatycznych P_KO02: student wykazuje kreatywnos¢ w procesie tworczym oraz otwarto$¢ na

krytyke i oceny innych
P_KO03: student praktykuje dazenie do szczero$ci, odpowiedzialnosci i uczciwosci w
dziedzinach twérczych

Kontakt

piotr.arlukowicz@ug.edu.pl
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