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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Jezyki programowania 1 11.3.1527

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Wiestaw Pawtowski; mgr tukasz Mielewczyk

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS
5

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkow)
Programowanie na zywo (life coding) ¢wiczenia
laboratoryjne -- sporzgdzanie i uruchamianie
programow komputerowych

- Projektowanie doswiadczen

- Wyktad problemowy

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- zaliczenie ustne
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie (z pozytywnym skutkiem) dwdch

LKolokwidw programistycznych”. Wptyw na ocene koricowg ma tez poziom aktywnosci
przejawiany podczas zajec laboratoryjnych.

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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obserwacja

zakladany efekt egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnosc postawy i
ksztatcenia umiejetnosci
Wiedza
K_W04 X
Umiejetnosci
K_U04
K_U08
K_U09
Kompetencije
K_K02 X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z najwazniejszymi mechanizmami, jakie oferujg wspotczesne jezyki programowania. Jezykiem
wykorzystywanym podczas zajec jest Scala — nowoczesny jezyk programowania taczacy w sobie najlepsze cechy obiektowych jezykow
imperatywnych oraz jezykéw funkcyjnych. Wyréznia sie zwartg i elegancka sktadnia, zachecajacg do tworzenia kodu o wysokim poziomie abstrakgiji,
a jednoczesnie przejrzystego i wydajnego. Dzieki mechanizmowi aktoréw (Akka) mozna w Scali wykorzystywa¢ metody programowania
wspotbieznego oraz rozproszonego. Jezyk dziata w oparciu o maszyne wirtualng Javy (JVM), zapewniajac przy tym binarng zgodnos$¢ z tym
jezykiem — skompilowane klasy javowe mozna wykorzystywac¢ w Scali i na odwrot.

Tresci programowe

Kurs obejmuje paradygmaty programowania oraz najwazniejsze narzedzia udostepniane przez jezyk Scala.

Programowanie funkcyjne: niemutowalnos$¢, funkcje (w tym jako wartosci), rekurencja ogonowa, polimorfim (parametryzacja typem)

Mechanizm kolekgiji: hierarchia oraz metody udostepniane w jej ramach

Programowanie obiektowe: obiekty, klasy i cechy

Programowanie asynchroniczne z wykorzystaniem mechanizmu ,aktoréw”

Oprécz mozliwosci samego jezyka Scala, w ramach kursu omawiane/prezentowane beda takze podstawowe narzedzia wspomagajace tworzenie
oraz uruchamianie napisanych w nim programow.

Wykaz literatury

Ponizsze pozycje bibliograficzne stanowig uzupetnienie tresci wyktadu i ich wykorzystanie ma charakter fakultatywny.

M. Odersky, L. Spoon, B. Venners, F. Sommers, Programming in Scala, Fifth Edition, Artima Press, 2021.
D. Wampler, Programming Scala, 3rd edition. O'Reilly Media, 2021.
R. Roestenburg, R. Bakker, and R. Williams, Akka in Action, Manning 2016.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO04 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie programowania,
wiedze w zakresie programowania, algorytmoéw i algorytmoéw i ztozonosci, jezykéw i paradygmatéw programowania
ztozono$ci, jezykdw i paradygmatéw programowania Umiejetnosci

K_UO04 potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw
projektowych

K_UO08 ocenia przydatnos¢ roznych paradygmatow i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw
réznego typu

K_UO09 potrafi zgodnie z zadang specyfikacja
zaprojektowa¢ oraz zrealizowaé system informatyczny
K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego zrozumienia
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

potrafi tworzy¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcéw projektowych
ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatoéw i narzedzi programistycznych do
rozwigzywania problemoéw réznego typu
potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz zrealizowac¢ system
informatyczny

Kompetencje spoteczne (postawy)

odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania

Kontakt
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wieslaw.pawlowski@ug.edu.pl

Jezyki programowania 1 #11.3.1527 | 02f0b85828157d81078692c9384a6f4b | Strona 3z 3



