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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| niestacjonarne (zaoczne)
Fizyki i Informatyki . ,mIOdU| wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Jakub Neumann
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 7

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

Przedmiot w wymiarze 20h wyktadu i 20h
laboratorium + praca wiasna studenta.

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 20 godz., Cw. laboratoryjne: 20 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 letni

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Projektowanie doswiadczen

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- w trakcie wykfadu liczne przyktady kodowane
(implementowane) na zywo

- ¢wiczenia polegajg na implementacji kilku, na ogé6t

prostych, aplikacji w omawianej aktualnie na
wykfadzie technologii

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny
- Egzamin w formie obrony projektéw czastkowych lub jednego wiekszego
projektu
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny
Ocenie podlegajg zrozumienie i umiejetnosci praktyczne postugiwania sie omawianymi
technikami i technologiami. Ocenie podlegaja projekty, ktére student wykona podczas
zajec.

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt . . ) . aktywnos$¢ w obserwacja
Ksztalcenia egzamin kolokwium projekt sprawdzian referat raport dyskusji postawy
Wiedza
K_WO03 X X
K_W06 X
Umiejetnosci
K uos | | x| | | | x
Kompetencje
K Kot | | | | | | «x

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Dobra znajomos$¢ systemu Linux, protokotu HTTP, umiejetno$¢ programowania w jezyku JavaScript

B. Wymagania wstepne
Dobra znajomos$¢ systemu Linux, protokotu HTTP, umiejetno$¢ programowania w jezyku JavaScript

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z wybranymi technologiami z dziedziny DevOps w szczegélnosci z technikami konteneryzacji (na
przykiadzie systemu Docker) i orkiestracji (na przyktadzie systemu Kubernetes) oraz zastosowaniami tych rozwigzan w zakresie projektowania,
wytwarzania, testowania, wdrazania i utrzymania aplikacji (szczegdlnie webowych)

Tresci programowe

Dziedzina DevOps (z ang. software development (Dev) i information-technology operations (Ops)) nalezy dzi$ do jednych z najbardziej rozwijajacych
sie dziedzin informatyki. W$réd bardzo wielu technologii tego dziatu w ostatnich latach szczegdlnie rozwijaty sie i nabieraty znaczenia technologie
zwigzane z wirtualizacjg, konteneryzacjq oraz orkiestracjg ustug. Przedmiot po$wiecony bedzie w szczegdlnosci (eko)systemowi

konteneryzacji Docker oraz orkiestracji Kubernetes. Stuchacze nauczg sie w jaki sposéb wykorzystywac te rozwigzania w zakresie projektowania,
wytwarzania, testowania, wdrazania i utrzymania aplikacji (szczegélnie webowych) oraz ich bezpieczenstwa

Wykaz literatury

» Dokumentacja techniczna omawianych technologii, liczne tutoriale, artykuty w internecie, kursy na platformach e-learningowych

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza
K_WO03: ma pogtebiong wiedze na temat paradygmatow Student:
programowania oraz zaawansowanych konstrukgc;ji ma pogtebiong wiedze na temat podstawowych paradygmatéw programowania; zna
programistycznych; zna aktualne trendy w jezykach réwniez aktualne trendy w jezykach programowania
programowania Zna najwazniejsze konstrukcje programistyczne oraz struktury danych

K_WO06: zna dobrze zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
w zawodzie informatyka

K_UO03: projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i
ztozono$ci obliczeniowej oraz buduje algorytmy z Umiejetnosci
wykorzystaniem zaawansowanych technik

Student:
ma umiejetnos¢ projektowania abstrakcyjnych struktur danych i ich wydajnych
implementacji

programistycznych i struktur danych
K_KO01: zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

Kompetencje spoteczne (postawy)

rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia, zaréwno w doskonaleniu warsztatu
programistycznego jak i w odniesieniu do zmieniajgcych sie trendéw i nowych
koncepcji wytwarzania aplikacji webowych

potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wlasnego rozumowania
danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania szczegdlnie
w odniesieniu do czesto zmieniajgcych sie technologii i frameworkéw srodowika
wytwérczego aplikacji webowych. Dyskusja i liczne przyktady kodowania na zywo

wspierajg i zachecajg Studenta do aktywnego uczestnictwa w wyktadzie

Kontakt

jakub.neumann@ug.edu.pl
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https://www.docker.com
https://kubernetes.io

