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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Wprowadzenie do programowania w logice NS 11.3.1389

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| niestacjonarne (zaoczne)
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Christoph Schwarzweller
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 7

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 20h wyktadu i 20h
Sposéb realizacji zajec laboratorium + praca wiasna.

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 20 godz., Cw. laboratoryjne: 20 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

fakultatywny (do wyboru) polski

Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Projektowanie doswiadczen

- Wykonywanie doswiadczen . ]
- Zaliczenie na ocene

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi

- egzamin pisemny (dtuzsza wypowiedz pisemna / rozwigzanie problemu)
Podstawowe kryteria oceny

kolokwium po laboratorium

egzamin pisemny

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw ksztatcenia

zakladany efekt . . . . obserwacja
Ksztalcenia egzamin kolokwium projekt referat raport aktywnos¢ postawy
Wiedza

K_W02 X X

K W03 X X

K_W04 X X

Umiejetnosci
K_U03 X X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
brak
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B. Wymagania wstepne
brak
Cele ksztalcenia

Wprowadzenie do programowania w logice na podstawie jezyka Prolog
Tresci programowe

1. Wprowadzenie

2. Wstep do jezyka Prolog

3. Podstawy programowania w logice

4. Kolejne elementy jezyka Prolog

5. Techniki i zastosowania programowania w logice
Wykaz literatury

1. Bratko; Prolog - Programming for Artificial Intelligence
2. Lloyd; Foundations of Logic Programming

3. O'Keefe; The Craft of Prolog

4. Sterling, Shapiro; The Art of Prolog

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza
K_W02: ma pogtebiong wiedze w zakresie jezykow Student:
formalnych, modeli obliczen oraz zagadnien ztozonosci * zna paradymat programowania deklaratywnego
obliczeniowej; zna aparat formalny pozwalajacy na * zna model programowania w logice
formutowanie i badanie wiasnosci obiektow * zna jezyk programowania Prolog
informatycznych
K_WO03: ma pogtebiong wiedze na temat paradygmatow Umiejetnosci
programowania oraz zaawansowanych konstrukgji Student:
programistycz-nych; zna aktualne trendy w jezykach + programuje algorytmy z wykorzystaniem paradygmatu programowania
programowania

deklaratywnego

K_W04: zna ztozone struktury danych oraz zaawansowane . . . . - .
* umie rozwigzac¢ problemy uzywajac jezyka programowego w logice

metody algorytmicznego rozwiazywania problemow » umie zformutowac¢ problemy w sposobie potrzebny dla programowania w logice

obliczeniowo trudnych (algorytmy wyktadnicze,
aproksymacja, heurystyki)
K_U03: projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i

Kompetencje spoteczne (postawy)

ztozonosci obliczeniowej oraz buduje algorytmy z Student:

wykorzystaniem zaawansowanych technik * wykorzystuje angielska literature fachowa

programistycznych i struktur danych * zna prawo autorskie zwigzane z pisaniem programow
Kontakt

schwarzw@inf.ug.edu.pl
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