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specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Andrzej Borzyszkowski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 7
Wyktad, Cw. laboratoryjne 20 godz wykt + 20 godz. lab + praca wtasna studenta

Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 20 godz., Cw. laboratoryjne: 20 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng
- Zaliczenie na ocene

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych

otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Wykiad — liczba punktéw uzyskanych podczas egzaminu.
Cwiczenia — liczba punktéw uzyskanych za aktywno$¢ w rozwigzywaniu zadan i
probleméw rozwazanych podczas zaje¢; w przypadkach watpliwych (zanotowana
aktywnos¢, ale na poziomie niewystarczajacym do zaliczenia) — ,rozmowa
zaliczeniowa” (zaliczenie ustne).

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia
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zakladany efekt ksztatcenia kolokwium aktywnos¢ w dyskusiji obserwacja postawy studenta egzamin
Wiedza

K_WO01 X X X
Umiejetnosci

K_U01 X X

K_U08 X X

K_U09 X X
Kompetencje

K_KO01 X X

K_KO03 X X

K_K04 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
B. Wymagania wstepne
Cele ksztalcenia

Zapoznanie studentéw z
* rolg i zastosowaniami rachunkéw logicznych w informatyce;
» waznymi z punktu widzenia informatyki przyktadami logik;
* réznymi metodami modelowania oraz weryfikacji wtasnosci systemoéw informatycznych;
» wybranymi narzedziami wspomagajgcymi modelowanie, dowodzenie i weryfikacje wiasnosci.
Tresci programowe

» Klasyczny rachunek zdan: sktadnia, semantyka, podstawowe (meta)wtasnosci, dowodzenie metoda dedukcji naturalnej
*» Problem spetnialnosci boolowskiej (SAT)
* Logika predykatow pierwszego rzedu: sktadnia, semantyka, najwazniejsze (meta)wtasnosci, dowodzenie metoda dedukcji naturalnej
» Zastosowania logiki predykatow do specyfikacji i modelowania systeméw
» Logika intuicjonistyczna: konstruktywna interpretacja spdjnikéw, sematyka w oparciu o struktury Kripkego
* Logiki temporalne: LTL, CTL, CTL*
» Weryfikacja modelowa witasnosci temporalnych
Wykaz literatury

* Michael Huth, Mark Ryan, Logic in Computer Science, Modelling and Reasoning about Systems, Cambridge University Press, 2004.
* Gerard J. Holzmann, The Spin Model Checker, Primer and Reference Manual, Addison-Wesley, 2004.
« Daniel Jackson. Software Abstractions: Logic, Language, and Analysis, The MIT Press, 2006

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza
K_WO01: ma pogtebiong wiedze z dziatéw matematyki Student:
niezbednych do studiowania informatyki; dobrze rozumie » zna kilka podstawowych rachunkéw logicznych, ich sktadnie, semantyke,
role i znaczenie konstrukcji rozumowan matematycznych, systemy dedukcyjne i najwazniejsze (meta)wtasnosci
zna aparat formalny pozwalajacy na formutowanie i badanie » widzi i umie wskaza¢ zwigzek pomiedzy poznanymi logikami a problemami
podstawowych witasnosci obiektéw informatycznych informatycznymi
K_U01 posiada umiejetno$¢ konstruowania rozumowar Umiejetnosci
matematycznych Student:

K_U08 umie zweryfikowac poprawnos¢ wybranych
programow, umie wykorzysta¢ zdobytg wiedze w analizie
systemoéw dedukeyjnych (np. systeméw ekspertowych)
K_U09 potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do

« potrafi wykorzystywaé sformalizowany jezyk logiki do wyrazania wtasnosci i
modelowania rzeczywistosci
* umie zastosowac wybrane narzedzia do modelowania,opisywania i weryfikacji
wiasnosci prostych systemoéw informatycznych
Kompetencje spoteczne (postawy)

formutowania, analizowania i rozwigzywania zadan
zwigzanych z informatykg

K_KO03 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzgce Student
pogtebieniu wiasnego rozumienia danego tematu lub rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego rozumowania
K K04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementéw rozumowania
in?elektualnej w dziataniach wiasnych i innych oséb; rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i
postepuije etycznie innych osob; postepuje etycznie

Kontakt

a.borzyszkowski@inf.ug.edu.pl
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