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Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

6
Przedmiot w wymiarze 30h wyktadu i 30h
laboratorium + praca wtasna studenta

Termin realizacji przedmiotu

2021/2022 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
. wymagania egzaminacyjne
- Dyskusja Sposéb zaliczenia
- Egzamin . ]
- Praca w grupach - Zahcze.me na oceng
- Projekt - Egzamin

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- wykonanie pracy zaliczeniowej - przeprowadzenie badan i prezentacja
ich wynikéw
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

W ramach laboratorium przewiduje si¢ korzystanie z jezyka R z wykorzystaniem
pakietéw neuralnet, genalg, tm itd do analizowania algorytméw z dziedziny sztucznej
inteligencji oraz wykonywanie eksperymentéw komputerowych. Zakfada sig, ze w
ramach laboratorium studenci beds projektowa¢ nowe warianty algorytmoéw. Warunkiem
zaliczenia laboratorium jest aktywne uczestnictwo w zajeciach, wykonanie
przygotowanych zadan oraz wykonanie samodzielnego projektu (do wyboru z listy
projektow).

Sposoéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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obserwacja i
i:::::’caerz:fekt egzamin kolokwium projekt referat raport Zl;tsykwuzﬁsc W Ecrﬁzfeg‘c;sét:iwy i
studenta
Wiedza
K_WO05 X X X X
P_W1 X X X X
Umiejetnosci
K_U06 X X X X
P U1 X X X X
P U2 X X X X
Kompetencje
K_KO01 X X
K_K02 X X
P_K1 X X
P_K2 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne

B. Wymagania wstepne

Zaktada sie, ze uczestnicy zaje¢ majg umiejetnos$é programowania, w szczegolnosci w jezyku Java oraz podstawowg wiedze matematyczng w
zakresie rachunku prawdopodobienstwa, statystyki i matematyki dyskretne;j .

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z mozliwosciami i technikami inteligencji obliczeniowej. Zaktada sie, ze uczestnik zaje¢ pozna
podstawowe techniki i nabedzie umiejetno¢ dobierania odpowiednich modeli i algorytmoéw do zadan i dyskutowania rozwigzan.

Tresci programowe

» Algorytmy genetyczne i ewolucyjne. Przyktady zastosowan.

» Podstawy teorii zbioréw rozmytych.

» Redukcja zbioréw danych, zastosowania metody analizy gtéwnych sktadowych PCA.

« Algorytmy klasyfikacji danych: drzewa decyzyjne, algorytm k-najblizszych sasiadow, klasyfikatory Bayesowskie. Klasyfikatory zespotowe.
* Kryteria oceny algorytmoéw klasyfikacyjnych.

» Grupowanie (klasteryzacja) - metody k-srednich i rozmyta k-srednich; metody hierarchiczne.

» Reguly asocjacyjne.

« Sieci neuronowe, z przyktadami uzycia. Systemy hybrydowe wykorzystujgce algorytmy genetyczne i sieci neuronowe.

« Zgtebianie tekstu. Metody reprezentacji dokumentu. Osadzenia (embedding) stéw.

Wykaz literatury

* F. Chollet- Deep learning. Praca z jezykiem Python i bibliotekg Keras. Helion 2019

« J. Han, M. Kamber - Data mining. Concepts and techniques, Academic Press 2001

* T. Morzy - Eksploracja danych. Metody i algorytmy, PWN 2013

* A. P. Engelbrecht - Computational intelligence. An introduction, J. Wiley & Sons, 2007
« pakiet R, biblioteki dla sieci neuronowych

* biblioteka Keras

« zbiory danych, np UCI Repository

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO05: zna standardowe metody, algorytmy i techniki Student:
sztucznej inteligenciji, ich wlasnosci i znaczenie w * ma wiedze na temat barier obliczalnosci, potrafi dobraé odpowiedni algorytm
praktycznych zastosowaniach informatycznych do rozwigzania zadania,
K_UO06: potrafi rozwigzywa¢ problemy z wykorzystaniem » zna metody analizowania algorytmow,
metod i algorytmdw sztucznej inteligencji * zna wybrane algorytmy w zakresie inteligencji obliczeniowej,
K_KO01: zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe * ma ogolng wiedze o aktualnych kierunkach rozwoju inteligencji obliczeniowej
dalszego uczenia sie
K_KO02: jest gotéw do pracy zespotowe;j i kierowania Efekty przedmiotowe:
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zespotem, rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy nad
projektami, ktére majg charakter dtugofalowy, m. in. potrafi
rozplanowac prace w grupie, umie okresli¢ priorytety pracy

P_W1: student zna algorytmy uczenia nadzorowanego i nienadzorowanego
(K_W05)

Umiejetnosci
Student:
- potrafi wyraza¢ praktyczne problemy w sformalizowany sposéb (potrafi dobra¢
wiasciwy model z dziedziny Inteligencji obliczeniowej)
- potrafi sporzadzic dokumentacje wykonanego projektu, przedstawi¢ wyniki badan
i opis uzytej metody oraz jej uzasadnienie
Efekty przedmiotowe:
P_U1: potrafi zastosowa¢ algorytmy klasyfikacji (K_U06)
P_U2: potrafi dobra¢ algorytm grupowania (K_U06)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:

potrafi pracowa¢ zespotowo, rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad
projektami, ktére majg charakter dlugofalowy; potrafi rozplanowaé prace w grupie,
umie okresli¢ priorytety pracy

Efekty przedmiotowe:

P_K1: - rozumie koniecznos¢ dalszego ksztatcenia.(K_KO01)

P_K2: potrafi pracowaé w zespole (K_K02)

Kontakt

jj@inf.ug.edu.pl
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