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Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

6

Przedmiot w wymiarze 30h wyktadu oraz 30h
¢wiczen. Ponadto, przewidziana jest praca wtasna
studenta.

Cykl dydaktyczny
2017/2018 zimowy

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Dyskusja

- Rozwigzywanie zadan

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- cwiczenia laboratoryjne - implementacja wybranych
algorytméw

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- egzamin pisemny (dtuzsza wypowiedz pisemna / rozwigzanie problemu)
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
- wykonanie pracy zaliczeniowej - zadania teoretyczne i/lub implementacja
wybranych algorytmow

Podstawowe kryteria oceny

1. Laboratorium:
+ implementacja wybranych algorytmoéw (poprawnos¢ rozwigzania, ztozono$¢
obliczeniowa rozwigzania; przejrzystos¢ implementacji);
+ praca domowa/projekt.

2. Wyktad /egzamin/:
+ znajomos¢ zagadniert omawianych na wykfadzie
+ znajomos¢ i zrozumienie dowodéw wybranych wtasnosci/twierdzen z wykfadu.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt ) . aktywnos¢ w implementacja obserwacja wyktad rozwigzywanie
ksztatcenia egzamin kolokwium dyskusji algorytméw postawy studenta | konwersatoryjny zadan
Wiedza
K_WO06 X X X X
K_W10 X X X X
Umiejetnosci
K_U02 X
K_U06 X
K_U07 X X X X X
Kompetencje
K_K03 X X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne

1. Matematyka dyskretna.

2. Algorytmy i struktury danych.

3. Umiejetnos$¢ programowania w dowolnym jezyku.

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Podstawowe

» Poszerzenie i usystematyzowanie wiedzy z teorii graféw, gtéwnie w ujeciu algorytmicznym.

Inne

+ Zwiekszenie $wiadomosci, ze (zazwyczaj czasochtonna) implementacja zaproponowanego rozwigzania powinna by¢ poprzedzona gtebszym
przeanalizowaniem problemu, aby unikng¢ kosztownych pomytek.

Tresci programowe

Grafy wystepuja w wielu obszarach matematyki takich jak: kombinatoryka, teoria (rachunek) macierzy, algebra, logika, algorytmy i struktury danych,
optymalizacja kombinatoryczna. Wraz z rozwojem informatyki, grafy nabraty takze znaczenia jako strukturalne modele obliczeniowe wielu sytuacji

teoretycznych i praktycznych.

W ramach przedmiotu planowane sg nastepujgce zagadnienia.

1. Algorytmy na drzewach.
Grafy planarne.
Skojarzenia.

Przeptywy w sieciach.
Kolorowanie grafow.

© © N Okr WD

Inne zagadnienia na przyktadzie zastosowan.

Grafy eulerowskie i hamiltonowskie; problem komiwojazera.
Najkrotsze $ciezki pomiedzy wszystkimi parami wierzchotkdw oraz z jednym zrédtem.

Pokrycia wierzchotkowe, krawedziowe, zbiory dominujace.

Wykaz literatury

N

Hown

R. Diestel: Graph Theory. www.diestel-graph-theory.com

J. L. Gross, J. Yellen: Graph Theory and Its Applications. Chapman and Hall, Boca Raton, 2006.
R. Wilson: Wprowadzenie do teorii graféw. PWN, 2004.

J. Wojciechowski, K. Pienkosz: Grafy i sieci. PWN, 2013.

Efekty ksztalcenia

(obszarowe i kierunkowe)
K_WO06 zna zaawansowane metody projektowania i
analizowania ztozonosci obliczeniowej algorytméw, zna
zasady dziatania oraz praktycznego zastosowania
najwazniejszych algorytmoéw réznego typu w sensie ich

Wiedza

Student:
» zna podstawowe pojecia i twierdzenia teorii grafow
* zna przyktady modelowania matematycznego wykorzystujgcego teorie graféw
* ma pogtebiong wiedze ogolng w zakresie podstawowych probleméw
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tresci jak i sposobu ich wykonywania

K_W10 zna metody algorytmicznego rozwigzywania
probleméw obliczeniowo trudnych (aproksymacija, szybkie
algorytmy wyktadnicze, heurystyki)

K_U02 ma umiejetnos¢ projektowania abstrakcyjnych
struktur danych i ich wydajnych implementac;ji

K_UO06 projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i
ztozonosci obliczeniowej oraz programuje algorytmy z
wykorzystaniem réznych technik programistycznych
K_UO07 potrafi zastosowac¢ znane algorytmy w konkretnych
sytuacjach, potrafi efektywnie dobra¢ rodzaj i spos6b
wykonania algorytmu w zaleznosci od postawionego
problemu

K_KO03 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego rozumowania danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

obliczeniowych w teorii graféw i zwigzanych z nimi algorytmoéw, ztozonosci
obliczeniowej i trudnosci obliczen oraz zastosowan.

Umiejetnosci

Student:

+ posiada umiejetno$¢ modelowania problemoéw w jezyku teorii graféw i
wyrazania tych probleméw w sformalizowany sposaéb;

* potrafi ze zrozumieniem przedstawi¢ w mowie i pi$mie poznane na wyktadzie
dowody wiekszosci twierdzen;

* ma umiejetno$¢ analizowania wybranych algorytméw z teorii graféw i ich
implementacji pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej,
oraz programuje te algorytmy;

» umie znajdowac i wykorzystywaé (prezentacja, raport) niezbedne informacje w
literaturze fachowej, bazach danych i innych zrédtach.

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:

« potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego
rozumowania danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw
rozumowania;

* jest otwarty na dyskusje, umie proponowac i jasno formutowaé, broni¢, ale
takze krytycznie patrze¢ na wlasne rozwigzania, w tym potrafi przyzna¢ sie do
btedu;

« potrafi wspotdziataé i pracowac w grupie.

Kontakt

hanna@inf.ug.edu.pl
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