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Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 15 godz.
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Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z
zagadnieniem programowania liniowego, metodami
rozwigzywania, oraz przyktadami jego zastosowan
dla ré6znych probleméw optymalizacyjnych.

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Projektowanie algorytméw
oraz
implementacja wybranych algorytméw
- Projektowanie doswiadczen
- Rozwigzywanie zadan
- Wykonywanie doswiadczen
- Wyktad problemowy
- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- egzamin ustny
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- egzamin pisemny (dtuzsza wypowiedz pisemna / rozwigzanie problemu)
- kolokwium
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
- wykonanie pracy zaliczeniowej - zadania teoretyczne i/lub implementacja
wybranych algorytmow
Podstawowe kryteria oceny
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1. Laboratorium (na oceng). Na zaliczenie sktada sie (ewentualna modyfikacja i)
implementacja kilku wybranych algorytméw omawianych na wyktadzie oraz/lub
rozwigzanie kilku zadan teoretyz Regulaminem Studiéw UG, tekst ujednolicony z
dn. 26.09.2019, roz. 4, par. 32, pkt. 1cznych. Kazdy program/zadanie punktowane
jest niezaleznie, a o ostatecznej ocenie decyduje suma uzyskanych punktow (skala
ocen zgodnie z Regulaminem Studiéw UG, tekst ujednolicony z dn. 26.09.2019, roz.
4, par. 32, pkt. 1).

2. Wyktad (na ocene). Zaliczenie skiada sie z dwdch czesci: praktycznej i teoretycznej.
Czes¢ praktyczng (50% catosci) stanowi ocena uzyskana z laboratorium, tj. jej
wskaznik procentowy. Natomiast cze$Sc¢ teoretyczng (50% catosci) stanowi
sprawdzian, ktéry sktada sie z trzech pytan, przy czym dwa pierwsze pytania sg
obowigzkowe, a (opcjonalne) trzecie pytanie - na (czastkowa) ocene DB+ lub BDB -
jest pytaniem trudniejszym. Lista zagadnien obowigzujacych na sprawdzianie wraz
ze stopniem trudnosci udostepniona jest wczesniej przez wyktadowce.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie

zaktadany efekt . ) rozwigzywanie implementacja aktywnos¢ w )
ksztatcenia sprawdzian projekt zadan algorytmow dyskusji obserwacja postawy
Wiedza
K_W03 X X X X X
P_W01 X X X X X
P_W02 X X X X X
P_W03 X X X X X
P_W04 X X X X X
Umiejetnosci
K_U01 X X X X
K_U04 X X X
K_U08 X X X
P _UO1 X X X X
P_U02 X X X
P_U03 X X X
Kompetencje
K_KO01 X X
K_KO02 X X
K_KO05 X X X X
P_KO01 X X X X
P_KO02 X X X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne

1. Algebra liniowa z geometrig analityczna.
2. Algorytmy i struktury danych I.

3. Jezyki programowania.

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniem programowania liniowego, metodami rozwigzywania, oraz przyktadami jego
zastosowan dla réznych probleméw optymalizacyjnych, takze jako narzedzie pozwalajace na konstrukcje efektywnych algorytmoéw
aproksymacyjnych.

Tresci programowe

1. Przyktady zagadnien optymalizacyjnych prowadzacych do programowania liniowego
2. Postaci gtéwna, standardowa i kanoniczna problemu programowania liniowego.
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Algorytm sympleks, ztozonos¢ obliczeniowa, przyktad Klee-Minty’ego.

Problem dualny.

Wariant catkowito-liczbowy.

Wybrane przyktady zagadnien optymalizacyjnych prowadzacych do programowania catkowito-liczbowego wraz z oméwieniem rozwigzan.

o gk w

Wykaz literatury
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5. V.V. Vazirani: Algorytmy aproksymacyjne. WNT, 2005.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO03 : ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie P_WO01 Student zna przyktady probleméw optymalizacyjnych z ograniczeniami
wiedze ogdlng w zakresie algorytmdéw i struktur danych, liniowymi. (K_WO03)
jezykow formalnych, teorii automatéw i ztozonosci P_WO02 Student zna metode sympleks, jej zastosowanie i ograniczenia. (K_WO03)
obliczeniowej P_WO03Student zna przyktady catkowitoliczbowych probleméw optymalizacyjnych z
K_UO01: potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do ograniczeniami liniowymi. (K_W03)
formutowania, analizowania i rozwigzywania problemoéw P_W04 Student zna oraz przyktadowe zastosowania programowania liniowego, w
zwigzanych z informatyka, projektowac¢ i analizowaé tym przyktady pokrewnych probleméw (problemy typu LP). (K_WO03)
algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej Umiejetnosci

K_UO04: potrafi tworzy¢, uruchamiaé i testowa¢ programy
przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcéw
projektowych

K_UO08: ocenia przydatnos$¢ ré6znych paradygmatéw i
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw
réznego typu

P_UO01 Student potrafi zapisa¢ wskazany problem programowania liniowego

wykorzystujac poznany formalizm matematyczny. (K_UO01)

P_UO02 Student potrafi znalez¢ rozwigzanie problemu programowania liniowego

korzystajgac z gotowego oprogramowania (solvera). (K_U04, K_U08)

P_ UO03 Student potrafi wykorzysta¢ idee programowania liniowego do znalezienia

przyblizonych rozwigzan probleméw pokrewnych. (K_U01, K_U04)
Kompetencje spoteczne (postawy)

K_KO01: zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

K_KO02: potrafi precyzyjnie formutowag¢ pytania, stuzace P_KO01 Student rozumie konieczno$¢ dalszego ksztatcenia sie. (K_K01, K_KO05)
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub P_K02 Student umie proponowac i jasno formutowac, broni¢, ale takze krytycznie
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania patrze¢ na wiasne rozwigzania. (K_K01, K_K02)
K_KO05: potrafi samodzielnie wyszukiwaé informacje w P_KO03 Student jest otwarty na stawianie pytan i dyskusje, w tym potrafi przyznac
literaturze, takze w jezykach obcych sie do btedu. (K_KO01, K_K02)

Kontakt

zylinski@inf.ug.edu.pl
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