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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Tomasz Borzyszkowski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 60h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 40h
Liczba godzin RAZEM: 100h
Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu
2023/2024 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng - Zaliczenie na oceng

- Egzamin
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
Ocena z laboratorium:

* 50% punkty z kolokwium
* 50% punkty z czesSci projektowej

Egzamin pisemny.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt ) . ) aktywnos$¢ w obserwacja
. egzamin kolokwium projekt referat raport .
ksztatcenia dyskusji postawy studenta

Wiedza

K_W02
K_W03
K_W04
K_W08
K W12 X X
P W1 X
P W2 X X

X X IX |X

Umiejetnosci

K_U01 X X
K_U03
K_U04
K_U08
K_U16 X
K U17
K_U18
K_U20
P U1 X

x
x

Kompetencje spoteczne

K_K01
K_K03
P K1
P K2

X IX X |X
X IX X |IX

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Przedmioty wprowadzajace: Jezyki programowania, Bazy danych, Programowanie obiektowe.

B. Wymagania wstepne
Znajomos$¢ podstaw programowania obiektowego oraz relacyjnych baz danych.
Cele ksztatcenia

Przedmiot ma na celu:
+ przedstawienie studentom obiektowych cech jezyka C#
» wprowadzenie do praktycznego wykorzystania programu Visual Studio do tworzenia oprogramowania oraz
» podstaw biblioteki ASP MVC.
Tresci programowe

1. Wprowadzenie do Visual Studio i jezyka C#.
2. Postawy programowania obiektowego w C#: definiowanie klas i obiektow, ukrywanie informacji w klasach jezyka C#, modyfikatory dostepu, klasy
czesciowe, poréwnanie wtasciwosci struktur i klas, konstruktory i destruktory obiektow, inicjalizowanie struktur, dziedziczenie i przestanianie metod.
3. Konstrukcje programistyczne: definicja wtasciwosci i indeksatoréw, sktadowe statyczne, przecigzanie operatorow.
4. Techniki zaawansowane: atrybuty i mechanizm refleks;ji, delegacje i obstuga zdarzen, serializacja.
5. Wprowadzenie do tworzenia serwisow webowych w technologii ASP.
6. Technologia ASP MVC.
Wykaz literatury

Podstawowa:

1. Materiaty ITA 105: Programowanie Obiektowe. - dostepne w ramach lokalnej IT Academy.
2. Materiaty ITA 103: Aplikacje Internetowe. - dostepne w ramach lokalnej IT Academy.

3. S. C. Perry. C#i .NET. Helion, czerwiec 2006.

4. S. Walther. ASP .NET 2.0. Ksiega eksperta. Helion, 2008.
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Uzupetniajaca:
5. MCTS Self-Paced Training Kit (Exam 70-515): Web Applications Development with Microsoft .NET Framework 4.
6. Materialy dostepne na platformie e-learningowej w ramach IT Academy Advanced.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO02 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie P_W1: Student zna podstawowe konstrukcje jezyka C#oraz technologi ASP MVC a
wiedze ogolng w zakresie programowania, algorytmow i takze podstawowe paradygmaty programistyczne (K_W02, K_WO03, K_W4,
ztozonosci, architektury systeméw komputerowych, K_W08).
systemow operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow i P_W2: Student zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w
paradygmatow programowania, baz danych, inzynierii zawodzie informatyka (K_W12).
oprogramowania, jezykéw formalnych, Umiejetnosci

K_WO03: zna podstawowe metody projektowania,
analizowania i programowania algorytméw,
K_WO04: zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz

P_U1: Student potrafi konstruowaé programy komputerowe oraz portale internetowe
w technologii .Net w wykorzystaniem narzedzia Visual Studio (K_U01, K_UO03,
K _U04, K _U05, K U08, K U16, K U17, K U18, K U20).

struktury danych, _

) i . Kompetencje spoteczne (postawy)
K_W08: ma ogodlng wiedze na temat roznych
paradygmatéw programowania i jezykéw programowania P_K1: Student zdaje sobie sprawe z tempa rozwoju technologicznego i rozumie
(imperatywny, obiektowy, asembler); szczegdtowo zna potrzebe dalszego uczenia sig (K_KO01)
metody projektowania i programowania obiektowego, P_K2: Student potrafi formutowac opinie na temat zastosowania podstawowych
K_W12: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny konstrukcji programistycznych (K_K03)

pracy w zawodzie informatyka

K_UO01 potrafi zastosowac¢ wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i rozwigzywania prostych
zadan zwigzanych z informatyka,

K_UO03 potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole
informatykéw, w tym takze potrafi zarzgdza¢ swoim czasem
oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminéw,
K_UO04 potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
$rodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych,

K_UO05 potrafi pisa¢, uruchamiac¢ i testowaé programy w
wybranym $rodowisku programistycznym, K_U06
projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej oraz programuje algorytmy; wykorzystuje
podstawowe techniki algorytmiczne i struktur danych,
K_U08 postuguje sie przyjetymi formatami reprezentaciji
réznego rodzaju danych stosownie do sytuacji, K_U15
Potrafi projektowa¢ oprogramowanie zgodnie z metodyka
obiektowa, potrafi stworzy¢é model obiektowy prostego
systemu,

K_U16 ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatow i
zwigzanych z nimi srodowisk programistycznych do
rozwigzywania roznego typu problemow,

K_U17 potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie,
przydatno$¢ metod i narzedzi informatycznych,

K_U18 potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja -
zaprojektowa¢ oraz zrealizowa¢ prosty system
informatyczny,

K_U20 jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w
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Gdanski

Technologie .Net #11.3.2189 Uniwersytet

Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

inspekcji oprogramowania

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

K_KO03 potrafi i jest gotéw formutowa¢ opinie na temat
podstawowych zagadnien informatycznych

Kontakt

t.borzyszkowski@ug.edu.pl
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