
Programowanie w języku Rust #11.3.2187
Sylabusy - Centrum Informatyczne UG
Dział Kształcenia
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Europejskiego Funduszu

Społecznego

Nazwa przedmiotu

Programowanie w języku Rust

Kod ECTS

11.3.2187
Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot

Instytut Informatyki
Studia

wydział kierunek poziom pierwszego stopnia
Wydział Matematyki,
Fizyki i Informatyki

Informatyka forma stacjonarne
moduł

specjalnościowy wszystkie

specjalizacja wszystkie

Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)

prof. UG, dr Piotr Arłukowicz
Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajęć

Wykład, Ćw. laboratoryjne
Sposób realizacji zajęć

zajęcia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Ćw. laboratoryjne: 15 godz., Wykład: 15 godz.

Liczba punktów ECTS

2
Udział w zajęciach dydaktycznych, objętych planem
studiów: 30h
Praca własna studenta: 20h
RAZEM: 50h

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Język wykładowy

polski
Metody dydaktyczne

Pisanie programów komputerowych-
Wykład z prezentacją multimedialną-

Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
Sposób zaliczenia

Zaliczenie na ocenę
Formy zaliczenia

wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja-
brak-
egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi-
egzamin pisemny testowy-

Podstawowe kryteria oceny

Ustalane na początku zajęć indywidualnie ze wszystkimi grupami.
Sposób weryfikacji założonych efektów uczenia się

Egzamin: P_W01, P_W02, P_W03, 
Ćwiczenia: P_U01
Obserwacja podczas ćwiczeń: P_K01
Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi

A. Wymagania formalne
brak

B. Wymagania wstępne
Znajomość języka C, C++ lub Golang (ostatecznie takiego, w którym są wskaźniki).

Cele kształcenia

Celem kształcenia jest zapoznanie studentów z językiem programowania Rust.
Treści programowe
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Wprowadzenie oraz typy proste, literały i zmienne.1.
Reguły własności i przenoszenie własności2.
Referencje i czasy życia3.
Wyrażenia4.
Obsługa błędów5.
Struktury6.
Typy wyliczeniowe i wzorce7.
Wybrane elementy zaawansowane8.

Wykaz literatury

Każda książka na temat programowania w języku Rust wydana po 2022 roku się nada.
Przykładowa literatura:

Programowanie w języku Rust: wydajność i bezpieczeństwo, wydanie 2, O'Reilly, Helion, ISBN: 978-83-283-9525-1•
Książki internetowe na temat języka wydana przez twórców: 

Rust Programming Language: https://doc.rust-lang.org/book/1.
Rust by example: https://doc.rust-lang.org/rust-by-example/index.html2.
Rustlings course: https://github.com/rust-lang/rustlings/3.
Rust standard library: https://doc.rust-lang.org/std/index.html4.
Guide to rust edition: https://doc.rust-lang.org/edition-guide/index.html5.
Cargo book: https://doc.rust-lang.org/cargo/index.html6.
Rustdoc book: https://doc.rust-lang.org/rustdoc/index.html7.
RustC book: https://doc.rust-lang.org/rustc/index.html8.
Compiler Error Index: https://doc.rust-lang.org/error_codes/error-index.html9.

Command line book: https://rust-cli.github.io/book/index.html10.
Web assembly book: https://rustwasm.github.io/docs/book/11.
Embedded system book: https://doc.rust-lang.org/stable/embedded-book/12.

 
Kierunkowe efekty uczenia się

K_W05: ma ogólną wiedzę na temat różnych
paradygmatów programowania i języków programowania;
szczegółowo zna metody i wzorce projektowania i
programowania obiektowego
K_U07: potrafi projektować, tworzyć, uruchamiać i testować
programy przy wykorzystaniu dedykowanych narzędzi oraz
adekwatnych wzorców
K_U10: potrafi oceniać przydatność paradygmatów i
narzędzi programistycznych do rozwiązywania problemów
różnego typu

Wiedza

P_W01: student posiada wiedzę z zakresu programowania
P_W02: student rozumie różnice między językami programowania i zna zalety Rust
P_W03: student zna terminy takie jak struktura, funkcja, i inne
 

Umiejętności

P_U01: student poprawnie dobiera metody programowania i zestawy procedur
realizujących założone cele

Kompetencje społeczne (postawy)

P_K01: student wykazuje kreatywność w procesie twórczym oraz otwartość na
krytykę i oceny innych

Kontakt

piotr.arlukowicz@ug.edu.pl
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