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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Programowanie w jezyku Python 11.0.0258
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ,mIOdU| wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie
Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
dr Adam Kostulak
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 60h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wtasna studenta: 90h
Liczba godzin RAZEM: 150h
Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 letni

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- ¢wiczenia laboratoryjne - przygotowanie
programow, zapoznanie sie z istniejacymi
rozwigzaniami

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny testowy
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
Ocena z laboratorium:
*+ kolokwium
Ocena z wyktadu:
* egzamin

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt ) . ) aktywnos$¢ w obserwacja
. egzamin kolokwium projekt referat raport .
ksztatcenia dyskusji postawy

Wiedza
K_WO05 X X X
P W1 X

Umiejetnosci

K_U07 X
K_U10 X X X
P U1 X

Kompetencje
K_KO01 X
K_KO03 X
P_K1
P_K2

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Przedmioty wprowadzajace: Jezyki programowania, Bazy danych, Programowanie obiektowe.

B. Wymagania wstepne
Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego oraz relacyjnych baz danych.
Cele ksztalcenia

Nauczenie studentéw podstawowych konstrukcji programistycznych dostepnych w jezyku Python
Tresci programowe

Na zajeciach omawiane beda nastepujace elementy jezyka Python:
- podstawowa skfadnia jezyka (instrukcje sterujace),
- podstawowe struktury danych Pythona (listy, tuple, zbiory, stowniki),
- klasy, metaklasy, wyszukiwanie atrybutéow w obiektach i klasach,
- deskryproty,
- dekoratory,
- organizacja kodu w modutach,
- btedy i wyjatki,
- generatory i listy sktadane,
- wybrane elementy bibliotek standardowe;j, biblioteki programowania sieciowego.
Ponadto, na zajeciach omawiany jest framework Django do tworzenia aplikacji
internetowych bazujgcy na Pythonie.
Wykaz literatury

Dokumentacja jezyka Python dostepna na stronie https://docs.python.org/
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WO05:ma ogding wiedze na temat roznych paradygmatow P_W1: Student rozumie zasady dziatania skryptowych jezykéw programowania i wie
programowania i jezykdw programowania; szczegétowo zna jak dziatajg w tych jezykach podstawowe konstrukcje programistyczne (K_WO05)

metody i wzorce projektowania i programowania Umiejetnosci
obiektowego

K_UO07:potrafi projektowac, tworzy¢, uruchamiac i testowac
programy przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz

P_U1: Student umie zastosowac wybrane biblioteki jezyka Python do rozwigzania
problemoéw programistycznych (K_U07, K_U10)
Kompetencje spoteczne (postawy)

adekwatnych wzorcow
K_U10:potrafi ocenia¢ przydatnosé paradygmatow i P_K1: Student zdaje sobie sprawe z tempa rozwoju technologicznego i rozumie

narzedzi programistycznych do rozwigzywania problemow potrzebe dalszego uczenia sig (K_KO01)
réznego typu P_K2: Student potrafi formutowa¢ opinie na temat zastosowania podstawowych
K_KO01: zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe|  konstrukcji programistycznych (K_KO03)
dalszego uczenia sie
K_KO03: potrafi i jest gotow formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien informatycznych

Kontakt
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Programowanie w jezyku Python #11.0.0258 Uniwersytet

Gdarniski
Sylabusy - Centrum Informatyczne UG
Dziat Ksztatcenia

adam.kostulak@ug.edu.pl
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