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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Christoph Schwarzweller

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 30h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wtasna studenta: 20h
Liczba godzin RAZEM: 50h
Cw. laboratoryjne: 15 godz., Wyktad: 15 godz. o o _ »
Zajecia prowadzi Dr inz. Agnieszka Rowinska-
Schwarzweller

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkéw) Sposéb zaliczenia

- Dyskusja
- Zaliczenie na ocene

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
- Zaliczenie (zal)

praktyczny) E i >
- Wyktad problemowy ormy zaliczenia
- Wyktad z prezentacjg multimedialng wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

Podstawowe kryteria oceny

Prezentacja analizy wybranego dokumentu patentowego z dziedziny
oprogramowania/przemystu 4.0

Ocena koncowa skfada sie z oceny trudnosci wykonanego projektu, systematycznosci
pracy nad nim a takze z oceny koncowej jego prezentacji na forum catej grupy

éwiczeniowe;.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie
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Metoda projektow (projekt
zaktadany efekt ksztatcenia Praca w grupach badawczy, wdrozeniowy, Dyskusja Obserwacja postawy
praktyczny)
Wiedza
K_W04 X X
K_W10 X
P_WO01 X X
P_W02 X X
P_W03 X X
P_W04 X
Umiejetnosci
K_U02 X
K_U04 X X X
K_U05 X z
K_U06 X X
K _U09 X X
P_UO1 X
P_U02 X X X
P_U03 X
P_U04 X X
P_U05 X X
P _UO06 X X
P_U07 X X
Kompetencje
K_KO01 X X
K_K02 X X
K_KO03 X
K_K04 X X
P_KO1 X X
P K02 X X
P_KO03 X
P_K04 X X
Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne
Brak.
B. Wymagania wstepne
Brak.
Cele ksztatcenia
Zrozumienie podstawowych pojeé w dziedzinie wiasnosci intelektualnej. Nauczenie sie umiejetnosci rozumienia dokumentacji patentowej (analiza
patentowa). Poznanie strategii patentowych dla ,wynalazkéw realizowanych za pomocg komputera®“.
Tresci programowe
Wiasnos¢ intelektualna (prawa autorskie, wtasnos$¢ przemystowa, know-how)
Ochrona praw wiasnosci przemystowe;j
(rodzaje dokumentoéw patentowych, zgtoszenie polskie, europejskie, jednolity patent europejski, miedzynarodowe zgtoszenie patentowe, procedury,
,,W)ynalazek realizowany za pomocg komputera” — program komputerowy a odpowiadajgca mu metoda rozwigzania problemu technicznego
realizowana za pomoca komputera
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Badanie stanu techniki (szukanie dokumentéw patentowych, czytanie dokumentéw patentowych, oméwienie wybranych dokumentéw patentowych z
dziedziny oprogramowania/przemystu 4.0)

Analiza patentowa (badanie czystosci patentowej na potrzeby projektu w przemysle/dla NCBR)

Synteza patentowa (zgtoszenie stanu techniki/wynalazku na oprogramowanie)

Laboratorium:
Praca z wyszukiwarka dokumentéw patentowych Europejskiego Biura Patentowego Espacenet (umozliwia dostep do ponad 140.000.000
dokumentéw regionalnej i Swiatowej dokumentacji patentowej pochodzacej z ponad 90 krajow i organizacji udzielajacych praw wytacznych)
<>-Samodzielna analiza wybranego dokumentu patentowego z dziedziny oprogramowania/przemystu 4.0

Wykaz literatury

Brak specyficznej literatury. Moze by¢ pomocna literatura zwigzana z technologiami uzytymi do wykonania projektu.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
Student: Student:
K_WO04: ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii P_WO01: zna dobre praktyki w zakresie wytwarzania oprogramowania (K_W04)
oprogramowania, specyfikacji, walidacji i weryfikaciji P_WO02: zna podstawowe technologie oraz srodowisko pracy, utatwiajace
oprogramowania oraz narzedzi wspomagajacych proces wytwarzanie oprogramowania (K_W04)
wytwarzania oprogramowania P_WO03: zna zasady wytwarzania poprawnej dokumentacji do wytwarzanego
K_W10: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny projektu (K_W04)
pracy w zawodzie informatyka P_WO04: zna zasady bezpieczenstwa owbowiazujgce w pracowni komputerowe;j
K_UO02: potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace (K_W10)
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub Umiejetnosci
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania Student:
K_U04: potrafi pracowaé w zespole informatykow, P_UO01: potrafi prowadzi¢ dyskusje nt zakresu projektu, doboru technologii, itp.
zarzadzac swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i (K_U02)

dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

K_UO05: potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrédet, integrowac je, ocenia¢ ich
wiarygodnos$¢, dokonywac interpretacji oraz wyciagac
whnioski i formutowac opinie

K_UO06: potrafi projektowa¢, tworzy¢, uruchamia¢ i testowac

P_UO02: potrafi uzywac¢ narzedzi do zarzadzania projektem zespotowym - dotyczy
podziatu pracy, terminowsci, itp. (K_U04)

P_UO03: potrafi pracowaé w zespole informatykéw (K_U04)

P_U04: potrafi pozyskiwa¢ wiedze z dokuemntacji technicznej nt. uzywanych
technologii (K_U05)

P_UO05: umie zastosowac¢ wybrane wzorce projektowe (K_U06)

P_UO06: przetestowa¢ wytworzony produkt - wzorce manualne i mechaniczne

] ) (K_U06)
programy przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz P_UO07: potrafi wybr¢ technologie wtasciwag do wytworzenia zatozonego produktu
adekwatnych wzorcow (K_U09)

K_UO09: potrafi ocenia¢ przydatnos$¢ paradygmatow i

Kompetencje spoteczne (posta
narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw P ie sp P wy)

rc’)znego typu Student:

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe P_KO01: ma swiadomos¢ ograniczen wiasnej wiedzy w zakresie niezbgednych
dalszego ksztalcenia, technologii i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia (K_K01)

K_K02: rozumie potrzebe i docenia zalety pracy P_KO02: potrafi wytwarza¢ oprogramowanie w zespole (K_K02)

zespolowej, rozumie koniecznos¢ systematycznej pracy P_K03: potrafi bra¢ czynny udziat w dyskusji zwigzanej z wytwarzanym

nad zespotowymi projektami informatycznymi, jest gotow do| ~ Oprogramowaniem (K_K03)

aktywnego dziatania w zespole P_KO04: jest $wiadomy legalnosci uzywanych technologii oraz licencji wytwarzanego
K_KO03: potrafi i jest gotéw formutowag opinie na temat oprogramowania (K_K04)

podstawowych zagadnien informatycznych
K_KO04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb;
postepuje etycznie

Kontakt

cs@ug.edu.pl
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