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Studia
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specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie
Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
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Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 30h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 20h
Liczba godzin RAZEM: 50h
Cw. laboratoryjne: 15 godz., Wyktad: 15 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)

- Rozwigzywanie zadan

- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia
- Zaliczenie na ocene

- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

O zaliczeniu ¢wiczen decyduje liczba punktéw otrzymanych z kolokwium.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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Xzaktadany
efekt
ksztatcenia
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kolokwium

projekt

sprawdzian
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dyskusji

obserwacja
postawy

studenta

Wiedza

K_W07
K_WO08
P W1
P W2
P W3

X |IX X IX |IX

Umiejetnosci

K_U08
P U1
P U2

Kompetencje

K_KO1
K_K03
P K1
P K2

X |IX X IX

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Matematyka dyskretna, Jezyki programownaia

B. Wymagania wstgpne

Umiejetnos$¢ programowania.

Znajomos¢ aparatu matematycznego na poziomie wyktadu z Matematyki dyskretnej.
Cele ksztatcenia

1. Przedstawienie budowy, dziatania i programowania w jezyku asembler procesora IAPx86.
2. Oméwienie wybranych modutéw jadra systemu operacyjnego (obstuga proceséw, pamieci).
3. Wprowadzenie do elementéw techniki cyfrowe;.

Tresci programowe

Kodowanie informacji liczowych i tekstowych.
Pozycyjny zapis liczb. System dziesietny, 6semekowy, szesnastkowy, dwdjkowy.
Elementy techniki cyfrowej. Uktady kombinacyjne. Bramki AND,OR,NOT,NAND,NOR,XOR. Posta¢ kanoniczna funkcji. Minimalizacja funkc;ji logicznej
metoda tablic Karnaugh.
Elementy techniki cyfrowej. Uklady sekwencyjne. Przerzutniki RS, Latch, D, JK-MS
Procesor. Model logiczny, rejestr, akumulator, licznik rozkazéw, ALU, lista rozkazéw.
Procesor IAPx86 w trybie rzeczywistym. Segmentacja pamieci w trybie rzeczywistym.
Podstawy jezyka asembler. Struktura programu, podstawowe dyrektywy, makra.
Stos procesora i jego uzycie w programach.
Budowa procesora IAPx86 w trybie chronionym. Stronicowanie. Poziomy ochrony. Wielozadaniowos$¢.
Przerwania programowe, sprzetowe i wyjatki
Wykaz literatury

J. Biernak, "Metody i uktady arytmetyki komputerowej.", Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 2001.

B.S. Chalk, "Organizacja i architektura komputerow", Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1998.

R. Hyde, Asembler Sztuka programowania, ttumaczenie: P. Szeremiot, Helion, Gliwice 2011.

S. Kruk, "Asembler. Podrecznik uzytkownika", Wydawnictwo Mikom, Warszawa 1999.

S. Kruk, "Procesor Pentium.", Wydawnictwo PJL, Warszawa 1998.

D.W. Lewis, "Migdzy asemblerem a jezykiem C.", Wydawnictwo RM, Warszawa 2004.

P. Metzgerl A. Jetowiecki, "Anatomia PC", Helion, Gliwice 1999.

G. Michatek, "Asembler. Miniprzewodnik", Wydawnictwo Intersoftland, Warszawa 2001.

A. Skorupski, "Podstawy budowy i dziatania komputerow", Wydawnictwa Komunikaciji i t.acznosci, Warszawa 2004.
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

K_WAO07: zna najwazniejsze elementy architektury systemow Student wie jak wyglada budowa (z punktu widzenia programisty) procesora
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komputerowych oraz zasady dziatania systeméw
operacyjnych ze szczegélnym uwzglednieniem
wspotbieznosci, szeregowania zadan i zarzadzania
pamiecig oraz procesami

K_WO08: ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym
podstawowych protokotéw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikacji sieciowych

K_U08: korzysta z zaawansowanych funkcjonalnosci
systemow operacyjnych, w szczegolnosci zwigzanych z
aspektami sieciowymi

K_KO01: zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumiepotrzebe
dalszego uczenia sie

K_KO03: potrafi i jest gotéw formutowac opinie na
tematpodstawowych zagadnien informatycznych

IAPx86zaréwno w trybie rzeczywistym jak i chronionym. Wie na czym
polegajamechanizmy segmentacji pamigci, stronicowania i ochrony zasobow. Wie
na czympolega mechanizm przerwan dostepny w procesorze i zaimplementowany
wkomputerze PC. Wie w jaki sposéb, na poziomie warstwy sprzetowej kodowana
jestinformacja. Zna podstawowe bloki funkcjonalne komputera PC. Zna
podstawowegrupy instrukcji procesora (adresowanie, instrukcje arytmetyczno-
logiczne) oraz elementy techniki cyfrowe;j.

Efekty przedmiotowe:

P_W1: zna podstawowe polecenia jezyka asembler (adresowanie,
instrukcjearytmetyczno-logiczne) (K_W07, K_W08)

P_W2: zna konwencje przekazywania argumentéw do procedur,
sposobyprzechowywania zmiennych globalnych i lokalnych w programach (ABI)
(K_W07,K_W08)

P_W3: wie w jaki sposdb system operacyjny realizuje ochrone
zasobow,segmentacje pamieci oraz obstuge przerwan (K_W07, K_W08)

Umiejetnosci

Student umie napisa¢ w jezyku asembler proste programy manipulujgce
réznymisposobami prezentacji informacji (w tym przedstawienie informacji w
systemiebinarnym, szesnastkowym, dziesietnym). Potrafi pisa¢ programy
wykorzystujgcekoprocesor arytmetyczny i programowac z uzyciem procedur.Potrafi
wyjasni¢ na czym polegajg rézne tryby adresowania, segmentacja istronicowanie
pamieci.Potrafi wyjasni¢ réznice miedzy przerwaniami sprzetowymi a
programowymi.

Efekty przedmiotowe:

P_U1: umie napisa¢ prosty program w jezyku niskiego poziomu
wykorzystujacyrézne tryby adresowania; potrafi uzywac procedur i
zaimplementowacé rekurencje wjezyku asembler (K_U08)

P_U2: potrafi wyjasni¢ w jaki sposéb dziatajg mechanizmy obstugi
przerwan,ochrony zasobdw oraz pamieci wirtualnej w systemach operacyjnych
(K_U08)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Efekty przedmiotowe:

P_K1: Jest gotéw do poszerzania swojej wiedzy w zakresie projektowania idziatania
systemoéw komputerowych (K_K01)

P_K2: Jest gotéw do formutowania opinii na temat ograniczen dziatania
systeméwkomputerowych (K_K03)

Kontakt

lukasz.mielewczyk@ug.edu.pl
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