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Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ,mIOdU| wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie
Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
mgr Aleksandra Tejszerska
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 60h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wiasna studenta: 65h
Liczba godzin RAZEM: 125h
Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Dyskusja

- Implementacja fragmentéw programéw
- Implementacja kodu

- Projektowanie doswiadczen

- Rozwigzywanie zadan

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny

- egzamin w formie obrony przygotowanego projektu

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny

Zaliczenie laboratorium

Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Zadania / projekty 51% 100%
Egzamin
Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Projekt 51% 1/3
Egzamin ustny 51% 2/3

Sposoéb weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt Wykiad Z . Implementrflcja Rozwigzywanie Wykonywanie Projektowanie Implementacja
ksztatcenia prezentacia Dyskusja fragmentow zadan doswiadczen | doswiadczen kodu
multimedialng, programéw
Wiedza
K_WO03 X X X
K_W04 X X X
K_WO05 X X X
K_WO07 X X X
Umiejetnosci
K_U02 X X X X
K_U03 X X X X
K_U04 X X X X
K_U06 X X X X
K_U08 X X X X
K_U09 X X X X
Kompetencije
K_KO01 X X X
K_KO02 X X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak wymagan formalnych

B. Wymagania wstgpne
Umiejetno$¢ projektowania i programowania w paradygmacie obiektowo-funkcyjnym, dobra znajomo$¢ HTML, CSS/SCSS i jezyka JavaScript.
Znajomos¢ protokotu HTTP i zasad funkcjonowania aplikacji webowych klient-serwer. Podstawowa znajomo$¢ baz danych i tworzenia zapytan.

Cele ksztatcenia

» Poznanie podstawowej architektury Angulara jako frameworka do tworzenia nowoczesnych aplikacji webowych z wykorzystaniem jezyka
TypeScript.

» Nauczenie sie korzystania z narzedzi i bibliotek dostarczanych przez Angulara, takich jak Angular CLI, moduty, komponenty, serwisy, dyrektywy,
pipe'y, formularze, routing, HTTP i RxJS.

+ Zdobycie praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania i implementaciji interfejséw uzytkownika z wykorzystaniem technik takich jak data
binding, interpolacja, ngFor, nglf i ngSwitch.

+ Zaznajomienie sie z dobrymi praktykami i wzorcami programowania w Angularze, takimi jak dependency injection, change detection, lifecycle
hooks i komunikacja miedzy komponentami.

» Wykorzystanie mozliwosci Angulara do tworzenia aplikacji responsywnych, wydajnych i tatwych w testowaniu i utrzymaniu.

Tresci programowe

W ramach przedmiotu studenci naucza sie tworzenia kompletnych aplikacji webowych opartych na modelu Single Page Application (SPA) oraz
jezyku JavaScript. W ramach tego zagadnienia oméwione zostana nastepujace tematy:

* Nodeds jako podstawowe $rodowisko wytworcze aplikacji SPA

* Jezyk TypeScript

» Express.js + komunikacja z bazg danych

» Framework Angular

* Biblioteka RxJS
Wszystkie te elementy pozwolg studentom nauczy¢ sie tworzenia kompletnych aplikacji webowych, potaczonych z backendem i bazg danych.

Wykaz literatury

+ Dokumentacja techniczna omawianych technologii

Wiedza

Student:
K_WO03 ma uporzadkowana wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania i metodyk

Kierunkowe efekty uczenia sie

K_WO03 ma uporzadkowana wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania i metodyk zarzadzania projektami
informatycznymi, cyklu zycia projektu informatycznego, zarzadzania projektami informatycznymi, cyklu zycia projektu informatycznego,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji oprogramowania, wzorcow projektowych
K_WO04 ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedze w zakresie

programowania, algorytmow i ztozonosci, jezykow i paradygmatow programowania

specyfikacji, walidacji i weryfikacji oprogramowania,
wzorcow projektowych
K_W04 ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie
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wiedze w zakresie programowania, algorytmow i K_WO05 ma uporzadkowana wiedze w zakresie projektowania i wykorzystania baz
ztozonosci, jezykow i paradygmatow programowania danych

K_WO05 ma uporzadkowana wiedze w zakresie K_WO07 ma wiedze w zakresie projektowania, wytwarzania, testowania, wdrazania i
projektowania i wykorzystania baz danych utrzymania aplikacji webowych oraz ich bezpieczenstwa

K_WO07 ma wiedze w zakresie projektowania, wytwarzania, | Umiejetnosci
testowania, wdrazania i utrzymania aplikacji webowych oraz
ich bezpieczenstwa

K_U02 potrafi pozyskiwac informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrodet, integrowac je, oceniac ich
wiarygodnosc, dokonywac interpretaciji oraz wyciagac
whnioski i formutowac opinie

K_U03 potrafi pracowac w zespole informatykow,
zarzadzac swoim czasem oraz podejmowac zobowiazania i

Student:

K_U02 potrafi pozyskiwac informacje z literatury, Internetu oraz innych zrodet,
integrowac je, oceniac ich wiarygodnosc, dokonywac interpretaciji oraz wyciagac
whioski i formutowac opinie

K_U03 potrafi pracowac w zespole informatykow, zarzadzac swoim czasem oraz
podejmowac zobowiazania i dotrzymywac terminy, porozumiewac sie przy uzyciu
roznych technik w srodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem dedykowanych
. ) ; . ) narzedzi

dc’)trzymywac termlrlly, porozumiewac sie przy uzyciu K_U04 potrafi tworzyc, uruchamiac i testowac programy przy wykorzystaniu
roznych technik w srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych narzedzi

K_U04 potrafi tworzyc, uruchamiac i testowac programy

dedykowanych narzedzi oraz wzorcow projektowych

K_U06 potrafi dbac o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne przesytanie;
postuguje sie narzedziami szyfrowania danych

K_U08 ocenia przydatnosc roznych paradygmatow i narzedzi programistycznych do
rozwiazywania problemow roznego typu

przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz wzorcow
projektowych

K_U06 potrafi dbac o bezpieczenstwo danych, w tym o ich
bezpieczne przesytanie; postuguje sie narzedziami
szyfrowania danych

K_U08 ocenia przydatnosc roznych paradygmatow i

K_U09 potrafi zgodnie z zadana specyfikacja zaprojektowac oraz zrealizowac
system informatyczny
Kompetencje spoteczne (postawy)

narzedzi programistycznych do rozwiazywania problemow Student:

roznego typu K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
K_U09 potrafi zgodnie z zadana specyfikacja K_K02 potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego
zaprojektowac oraz zrealizowac system informatyczny zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementow rozumowania

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe

dalszego ksztatcenia

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace

pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub

odnalezieniu brakujacych elementow rozumowania
Kontakt

aleksandra.tejszerska@ug.edu.pl
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