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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Algorytmy przetwarzania obrazéw cyfrowych 11.3.2194

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Christoph Schwarzweller

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Wyktad, Cw. laboratoryjne Udziat w zajeciach dydaktycznych, objetych planem
Sposéb realizacji zajec studiéw: 30h
zajecia w sali dydaktycznej Praca wtasna studenta: 20h
Liczba godzin RAZEM: 50h
Cw. laboratoryjne: 15 godz., Wyktad: 15 godz. o o _ »
Zajecia prowadzi Dr inz. Agnieszka Rowinska-
Schwarzweller

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, Sposéb zaliczenia

praktyczny)

- Wyktad z prezentacjg multimedialng - Zaliczenie na oceng

- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Laboratorium:

* 100% punkty z realizowanych projektow
Egzamin:

* 40% test wiedzy teoretycznej

» 60% ocena realizowanych projektow

Sposoéb weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie

Wiedza: egzamin i projekty.

Umiejetnosci: projekty.

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak
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B. Wymagania wstepne

Cele ksztatcenia

Zapoznanie sie z wybranymi podstawowymi algorytmami cyfrowego przetwarzania obrazéw.
Cwiczenia i praktyczne zastosowanie technik przetwarzania obrazu z oprogramowaniem ImageJ (Image Processing and Analysis in Java)

Tresci programowe

Wiasciwosci obrazéw cyfrowych
Histogram

Zaktocenia obrazu

Metody przetwarzania obrazu:
Operatory punktowe

Operatory morfologiczne
Operacije filtracyjne - filtry liniowe
Filtry nieliniowe

Krawedzie i kontury

Wykaz literatury

Gonzales, R.C. Digital Image Processing.

Kierunkowe efekty uczenia sie

Student zna podstawy cyfrowego przetwarzania obrazu i
potrafi zaimplementowa¢ podstawowe algorytmy.

Wiedza

Student zna podstawy cyfrowego przetwarzania obrazu i jego praktyczne
wykorzystanie.

Umiejetnosci

Student potrafi zastosowaé podstawowe techniki cyfrowego przetwarzania obrazu.

Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt
CS@ug.edu.pl
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