Algorytmy numeryczne (P) #11.3.1693

Projekt wspoffinansowany przez  ynNIA EUROPEJSKA KR
KAPITAL LUDZKI Unie Europejska w ramach EUROPEJSKI (RS
y NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Europejskiego Funduszu FUNDUSZ SPOLECZNY R
Spotecznego
Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Algorytmy numeryczne (P) 11.3.1693
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr inz. Lukasz Kuszner; mgr Maciej Stankiewicz

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Liczba punktow ECTS
5

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

Rozwigzywanie zadan

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Zaliczenie laboratorium (50%)
Zaliczenie wyktadu (50%)

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt
ksztatcenia

egzamin

kolokwium

projekt

referat

raport

aktywnosé w
dyskusiji

obserwacja
postawy studenta

Wiedza

K_Wo01 X
K_W02 X
K_W03 X

x

x

Umiejetnosci

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U08
K_U17
K_U19

XX X X X |IX X X [X

Kompetencje

K_K02
K_K03
K_K04
K_K05
K_K06

X X X IX |X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
B. Wymagania wstepne

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z obliczeniami numerycznymi, ich zastosowaniami oraz problemami powstajacymi przy prowadzeniu
takich obliczen.

Tresci programowe

Btedy obliczeh numerycznych
Uktady réwnan liniowych
Réwnania nieliniowe
Interpolacja

o wbd =

Aproksymacja
6. Catkowanie numeryczne

Wykaz literatury
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Z. Fortuna, B. Macukow, J.Wagsowski, Metody numeryczne, WNT, Warszawa 2006.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO01 » student zna metode iteracyjng i przyktady jej zastosowania
K_W02 « student zna metody rozwigzywania réwnan liniowych
K_W03 « student zna zagadnienia interpolacji i aproksymaciji
» student zna rodzaje btedéw powstajacych w trakcie obliczen.
KU_01 Umiejetnosci
Ku—gi + Student potrafi rozwigzac¢ uktad réwnan liniowych znacznych rozmiaréw
KU_ stosujac metody dobrane do charakteru zagadnienia.
KU_04 ) ) . o Do .
KU 05 « Student potrafi zweryfikowa¢ poprawnos¢ otrzymanych wynikéw i wskaza¢
- przyczyny powstatych btedéw.
KU_06 ) . . -, -
KU 08 « Student potrafi zastosowa¢ poznane metody interpolacji i aproksymacji do
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Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

KU_17 pracy z praktycznymi zagadnieniami obrébki danych.

KU_19 + Student jest w stanie samodzielnie zapoznac¢ si¢ z algorytmem numerycznym i
KK_01 zastosowac go w praktyce.

KK_02
KK_03
KK_04
KK_05
KK_06

Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt

I.Lkuszner@inf.ug.edu.pl
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