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PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
(OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING)

Cele ksztatcenia

Opanowanie przewidzianych programem tresci przedmiotu.

Wymagania

Wstep do programowania.

Tres$ci programowe

e Podstawowe elementy jezyka Java - typy danych, zmienne, wyprowadzanie
danych na ekran, operatory, instrukcja warunkowa, petle, tablice.

e Podstawy programowania obiektowego - klasy i obiekty, pola i metody,
przecigzanie metod, konstruktory.

e Dziedziczenie - klasy potomne, hierarchia, specyfikatory dostepu, pakiety,
przestanianie metod, sktadowe statyczne, klasy i sktadowe finalne.

e Polimorfizm.

e Klasy abstrakcyjne.

o [nterfejsy.

e  Wyjatki.
o Kolekcje.
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