
FAKULTETY kierunek MODELOWANIE MATEMATYCZNE I ANALIZA DANYCH st. I 

METODY ANALIZY DECYZJI 

Cele kształcenia 
Poznanie przez studentów metod analizy decyzji w sytuacjach, w których badany 
problem da się wymodelować matematycznie oraz można sformułować kryteria 
optymalności rozwiązania. 
Wymagania 
 
Treści programowe 

• Przykłady modeli decyzyjnych. 
• Postać standardowa i kanoniczna zadania programowania liniowego. 

Rozwiązywanie zadań programowania liniowego. Zagadnienie dualne 
programowania liniowego. Algorytm sympleks. 

• Zagadnienie transportowe. Metoda kąta północno-zachodniego. 
• Zadanie programowania nieliniowego. Metoda Lagrange'a. 
• Elementy programowania dynamicznego. Zasada optymalności Bellmana. 
• Teoria gier przy podejmowaniu decyzji. Gry dwuosobowe, reguły decyzyjne, 

dopuszczalne strategie. 
• Podejmowanie decyzji w warunkach niepewności. Kryteria Hurwicza, Walda, 

Savage'a, Bayesa. 
• Podejmowanie decyzji w warunkach niepełnej informacji. Drzewa decyzyjne. 
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