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WSTEP DO TEORII GIER

Cele ksztalcenia

zapoznanie studentdw z pojeciami, twierdzeniami i metodami teorii gier w zakresie skonczonych gier
macierzowych o sumie zerowej i niezerowej oraz n-osobowych gier kooperacyjnych

Tresci programowe

e Ogolna definicja gry, podziat gier, pojecie gracza racjonalnego i rozwigzania gry, strategie czyste
1 mieszane, dominujace i zdominowane.
e Gry macierzowe:

e gry o sumie zerowej: punkty siodlowe, rozwigzania w strategiach mieszanych, Twierdzenie von
Neumanna,
e gry przeciwko Naturze: kryteria Laplace'a, Walda, Hurwicza i Savage'a,
e gory o sumie niezerowej: rownowagi Nasha, strategie bezpieczenstwa i kontrbezpieczne, wyniki
paretooptymalne, figura wynikow.
e  Gry dwuosobowe dopuszczajace kooperacj¢: schemat arbitrazowy Nasha.
e Gry n-osobowe: wektor Shapleya, nukleolus, punkt Gately'ego.

e Gry wazonego glosowania: indeksy sity Shapleya-Shubika i Banzhafa.
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