
FAKULTETY kierunek MATEMATYKA st. I 

 

 

WSTĘP DO TEORII GIER  

Cele kształcenia 

zapoznanie studentów z pojęciami, twierdzeniami i metodami teorii gier w zakresie skończonych gier 

macierzowych o sumie zerowej i niezerowej oraz n-osobowych gier kooperacyjnych 

Treści programowe 

• Ogólna definicja gry, podział gier, pojęcie gracza racjonalnego i rozwiązania gry, strategie czyste  

i mieszane, dominujące i zdominowane.  

• Gry macierzowe: 

• gry o sumie zerowej: punkty siodłowe, rozwiązania w strategiach mieszanych, Twierdzenie von 

Neumanna, 

• gry przeciwko Naturze: kryteria Laplace'a, Walda, Hurwicza i Savage'a, 

• gry o sumie niezerowej: równowagi Nasha, strategie bezpieczeństwa i kontrbezpieczne, wyniki 

paretooptymalne, figura wyników.  

• Gry dwuosobowe dopuszczające kooperację: schemat arbitrażowy Nasha. 

• Gry n-osobowe: wektor Shapleya, nukleolus, punkt Gately'ego. 

• Gry ważonego głosowania: indeksy siły Shapleya-Shubika i Banzhafa. 
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